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Na foto o eng.° Maia Nogueira,
gerente da firma Landry
patrocinadora deste passatempo,
fazendo a entrega do 1.°
computador SPECTRUM 58K a
equipa (PROGY) autora do programa
premiado «O Castelo dos Arnas» e
publicado na Gltima revista
Minimicro’s.

A equipa é constituida por Paulo
Jorge Costa Santos Monteiro e
Isabel Maria Parreira Luis, de 22 e 21
anos, respectivamente.
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editorial

JA JOGOU XADREZ
COM O SEUCOMPUTADOR?

Sabe jogar xadrez com o com-
putador? Ja apreciou, por outro
lado, as vantagens das calculado-
ras electronicas de bolso ou se
deteve nos problemas complica-
dos que o seu uso suscita quando
aplicadas na resolugéo de proble-
mas nas escolas? Estes sao dois
temas desenvolvidamente trata-
dos no primeiro nimero de 1985
de Mini-Micro’s — um numero
que continua a preencher uma
funcdo importante no mercado
das publicagcées do seu geénero:
divulgar programas.

Mas temos mais sec¢des — co-
mo sempre bem ilustradas —, e
que constituirdo leitura obrigato-
ria. Ao livro de Joao Carlos Azi-
nhais — uma panoplia de progra-

mas para o seu Spectrum —, de-
dicaremos algum espaco. E uma
iniciativa da Socedite — e uma
pequena obra que esta a alcangar
franco sucesso. Ainda nio é des-
ta vez que ampliaremos o conteu-
do de Mini-Micro’s ao Video. En-
tendemos contudo que uma revis-
ta com estas caracteristicas nao
pode deixar a porta as extraordi-
narias potencialidades dessa ou-
tra conquista que tantos adeptos
conseguiu em tao curto espaco
de tempo. Aqui teremos uma sec-
cao propria — e atraente — logo
que possivel. E, embora com al-
gum atraso, aqui lhe deixamos vo-
tos de um Ano Novo bem agarra-
dinho ao seu microcomputador.

S ——————————————————————————————————————
h
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TRIUDUS

A MAIS VASTA GAMA DE PERIFERICOS
PARA O SEU SPECTRUM
i — LIGHT-PEN

¢ Facil manuseamento

e 16 funcoes pré-definidas

e Desenho geométrico ou & méo livre

e Aplicacéo de cores e insercdo de texto

| # Ndo exige conhecimentos de programacéo

O Light-Pen (Caneta Luminosa) € um aparelho que
permite desenhar no écran da TV. Nao exigindo
quaisquer conhecimentos de programacao, o Light-Pen, |
além de desenho geométrico. E possivel preenché-los
com as diversas cores, bem como inserir textos nos
quadros desenhados, tudo isto com um sistema de
comandos bastante simples.

e Trabalha com papel normal

e Impressdo por pontos enderecaveis

e Impresséo repetitiva de dados para graficos

¢ Capacidade para graficos. Caracteres de dupla
largura

e Todos os modos de funcionamento (graficos,
caracteres, etc.)

Uma grande impressora de pequeno formato.
Boas novas para entusiastas, programadores e homens
de ciéncia! Uma impressora grafica altamente

= I — ’ compacta, recheada de excelentes caracteristicas,
e Som de Alta Fidelidade proprias de impressoras de alto custo. Mais ainda!
¢ Baixo nivel de ruido Permite o uso de rolo de papel comum.
e Fécil sintonia
e Comutador de alimentacéo do Spectrum TECLADO

O Maestro-Sound Transceiver permite ouvir o som 2
directamente no Televisor sem necessidade de w=t
quaisquer outros acessorios.

Este acessédrio da-lhe uma nova dimenséo ao seu
Spectrum: O Som.

Além destas caracteristicas Gnicas o “Maestro” possui
ainda um interruptor que Ihe permite ligar e desligar
o computador.

Este teclado profissional, compativel com o Microdrive,
& mais completo e funcional do que qualquer outro.

O afastamento das teclas e a barra de espacejamento
tornam-no mais facil de utilizar. Possui 52 teclas, barra
de espacos, e 12 teclas para algarismos.

TRIUDUS
Rua Anténio Pedro, n° 76-2°
Centro Comercial Alvalade loja 76

e O Micro Speech emite a fala e a musica
e Facil de usar, ele faz tudo!
e Um vocabulério ilimitado
e Um instrumento musical
Basta ligar o seu Spectrum
a TV e gozar uma nova dimens&o)
pois obtem de imediato
a sonorizacdo de todas as teclas
e funcoes.
Ouca os jogos na TV ...
ou torne o seu ZX Spectrum
num instrumento musical. o
Um vocabulario ilimitado significa que ele pode ; 7 Vo
gizer TU?O ... até mesmo entoar um canto tirolés... /
mite a fala e a musica através do autofalante ; ; :
da sua TV. Centro Comercial Terminal loja 503




0S MESTRES HUMANOS
DE XADREZ

AINDA CONSEGUEM BATER
0S COMPUTADORES

m 1968, quando os cientistas
de computadores pensavam
que a Inteligéncia Avtificial
- estava ali mesmo ao virar da
esquina, David Levy — um mestre in-
ternacional de xadrez de nacionalida-
de britanica — apostou mil délares
(165 contos) em como nenhuma ma-
quina conseguiria vencé-lo nos dez
anos seguintes.

Quando esse prazo terminou, es-
tando ele ainda imbativel, Levy foi
persuadido a renovar o desafio até
1984. Encontraram-se mais apoiantes
e ofereceu-se a quantia de seis mil
dolares a qualquer computador que
conseguisse vencer Levy.

Entretanto, utilizando todo o poten-
cial da maquina para examinar mi-
Ihdes de posigcées, alcancaram-se
grandes avangos no xadrez por com-
putador. O desenvolvimento de su-
percomputadores, extremamente ra-
pidos, teve uma acgdo decisiva neste
campo. Mais tarde, Cray-Blitz, utili-
zando o novo Cray X-MP, o computa-
dgor mais rapido do mundo, transfor-
mou-se no campedo mundial de xa-
drez por computador. E fizeram-se as
diligéncias necessarias para que se
realizasse um jogo com Levy, ofere-
cendo ao computador a ultima opor-
tunidade para o conseguirvencer — e
ganhar o prémio. Mas a tentativa fra-
cassou — e o facto comprova a difi-
culdade em se conseguir que as ma-
quinas pensem como pessoas.

Essa qualquer
coisa...

Enquanto o computador examina

cerca de 10 milhdes de posi¢oes (de’

longe muito mais do que qualquer
computador humano) antes de se de-
cidir por um movimento, existe qual-
quer coisa acerca da maneira como o
humano analisa o tabuleiro que, até
agora, ndo foi possivel introduzir no
programa.

Ao jogarem xadrez os computado-
res utilizam a sua forca bruta numa
tentativa para conseguirem em velo-
cidade o que lhes falta em esperteza.
Esta abordagem ja os levou bastante
longe, mas continua a deixa-los inca-
pazes de vencerem os melhores joga-
dores de xadrez (os tais, os huma-
nos...).

«Durante os Gltimos anos, cheguei
a acreditar que era possivel que os
programas, dentro de uma década,
conseguissem levar o computador a
tornar-se num Grande Mestre em Xa-
drez», declarou Levy a um jornal de
Los Angeles. «Mas, agora, apés ter jo-
gado realmente, a minha sensagao é
que a possibilidade de um campeéo
de xadrez (humano) perder perante
um programa de computador, num jo-
go sério, esta bastante aquém daqui-
lo que eu julgava.»

«A maior parte das pessoas que tra-
balham em xadrez por computador,
trabalham de maneira errada», decla-

rou o mesmo Levy — um homem de
40 anos, graduado como Mestre Inter-
nacional quando era jogador de com-
peticdo. «Se os programadores de
xadrez procurassem estudar a manei-
ra como os mestres humanos de xa-
drez pensam e tentassem adaptéa-lo a
maquina, penso que poderiam ir lon-
ge_n
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100 mil posicoes
ou a fé no computador...

Mas Robert M. Hyatt, um cientista
de computadores da Universidade de
Mississipi do Sul, em Hattiesburgy, o
investigador principal do Cray-Blitz,
poe toda a sua fé em maquinas ainda
mais rapidas que brevemente estarao
disponiveis — o Cray X-MP4 e o
Cray 2. Com este, declarou ele, o
programa podera examinar 100 mil
posi¢des por segundo, duas vezes
mais do que consegue agora.

Utilizando a sua velocidade, o Cray-
Blitz examina todas as posicdes res-
peitantes aos quatro movimentos
completos seguintes — e pode exa-
minar depois até 20 movimentos, pa-
ra procurar posicdes selectivas envol-
vendo xeques e capturas de pegas.
Ele consegue fazer isto no tempo re-
gulamentar de um movimento pa-
dréo, no qual cada jogador dispbe de
duas horas para fazer as primeiras
quarenta jogadas.

O argumento entre o sistema da
forga bruta e a procura selectiva tem
sido combatido desde que os investi-
gadores tém procurado ensinar xa-
drez aos computadores. Os jogado-
res de xadrez podem concentrar-se
nos movimentos correctos — e con-
seguem examina-los com grande pro-

fundidade. O que Ihes permite faze- !

rem isto ainda nao é bem conhecido
— e conseguir transferir este conhe-
cimento para um programa de com-
putador seria ainda mais dificil.

A dificuldade
de programar...

«Existe um grande volume de co-
nhecimentos que as pessoas pos-
suem acerca de xadrez e que conse-
guem transmitir a outros jogadores
— mas que nOs ndo conseguimos
programar», declarou Harry L. Nel-
son, do Lawrence Livermore Labora-
tory, que tem trabalhado no desenvol-
vimento dos programas do Cray-Blitz.
«N&o estou a afirmar que nunca vai
ser possivel programar isso, mas o
gue acontece é que eu me sinto inca-
paz de o fazer agora.»

Apesar das suas limitacdes, o Cray-
Blitz & considerado um jogador de
xadrez tactico espectacular, cujas
tacticas envolvem ganhos imediatos
— como ganhar uma peca ou avangar
com um pedo para a oitava fila. Mas &
apenas um jogador estratégico as-
sim-assim, em situagdées em que a
estratégia obriga a fazer coisas que

nido dao ganhos imediatos especifi-
cos mas que renderdo lucros mais
tarde. «Ele ndo encara muito bem
aquilo que sao estratégias obvias pa-
ra os humanosn», declarou.

As fraquezas do programa

Levy, que é presidente da Intelli-
gent Software, em Londres, declarou
que jogou de forma a tomar partido
das fraquezas do programa. Ele re-
costou-se e esperou — empurrando o
peao, um quadrado de cada vez — €
baralhando completamente o compu-
tador.

O torneio foi disputado na Confe-
réncia sobre os Avangcos em Xadrez
de Computador, realizada em Lon-
dres. Infelizmente para o Cray-Blitz, o

computador X-MP que foi utilizado,
estava em Minneapolis (Estados Uni-
dos) e gastou-se um tempo conside-
ravel para transmitir os movimentos
para tras e para a frente, via telefone,
do painel do computador.

Para além disso, o proprio compu-
tador avariou duas vezes, durante o
torneio — o que fez que o programa
perdesse o segundo jogo, afectando-
o bastante no terceiro. Mas nos pri-
meiro e quarto jogos, Levy venceu o
computador com toda a limpeza, di-
zem os que assistiram a partida.

«Eu ndo afirmo que, mesmo que 0
computador tivesse funcionado per-
feitamente, teria ganho», declarou
Hyatt. «As hipoteses eram ainda pro-
vavelmente a favor dele. N&o ha davi-
da de que ele jogou um xadrez bem
jogado.»
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verdade. Nunca se venderam
tantos microcomputadores
como neste Natal. Um inqué-
rito levado a efeito pela
«Mini Micro's» poéde concluir que o
boom atingiu numeros verdadeira-
mente impensaveis ha dois ou trés
anos. A moda pegou — e ninguém
quis passar o Natal e a entrada em
1985 sem se debrugar com a avidez
das grandes novidades sobre o seu
16 ou 48 K. «Foi um espanto», confes-
sava uma jovem e dindmica empresa-
ria do ramo cujo estabelecimento ja
dispde de uma vasta rede comercial
s6 na cidade de Lisboa.

Na capital, uma outra loja que se
dedica ao comércio de microcompu-
tadores adaptaveis para jogos reali-
zou, s6 na tarde do dia 24 de Dezem-
bro, cerca de 1300 contos em vendas,
enquanto os brinquedos sofistica-
dos, que utilizam controlo a distancia
(carros, robots, bonecas, avides) fo-
ram igualmente muito procurados.
«Nao houve maos a medir — confi-
denciou-nos a responsavel pelo mar-
keting de uma das casas de Lisboa —
mas, pura e simplesmente, tudo se
esgotou num &apice e acabamos por
deixar muita gente desconsolada...»

«Deixe o seu pedido!»

Um responsavel pela firma que pro-
duz os computadores disse a «Mini
Micro’s» que s6 na zona do Grande
Porto foram feitos, dois ou trés dias
antes do Natal, mais de 1800 pedidos
de entrega, que s serao atendidos
no inicio de 1985. «Deixe o seu pedi-
do que ndo nos esqueceremos...», era
a resposta com que deparavam as
centenas de pessoas que este ano
pensaram dar uma prenda valiosa —
e, simultaneamente, um objecto Gtil.
estimulando assim quantos sentem a
apeténcia pelas pequenas maquinas
que «operam milagres».

Para este boom — verdadeiramen-
te inesperado — muito concorreram
nao sé os programas da televisio co-
mo ainda a rapida difusio de publica-
¢Oes dedicadas aos Micros — e so-
bretudo daquelas que privilegiam os
jogos. «Uma paixdao que vai passar
depressa — disse-nos um dos res-
ponsaveis técnicos de uma empresa
de Lisboa — pois, daqui a algum tem-
po, a tendéncia sera para o software
didactico, para os programas real-
mente (teis e praticos e que nao se li-
mitem a simples jogos de puro diver-
timento.»

Também na RFA

Os microcomputadores para a

criangca foram também o grande ne-

gocio do Natal na Republica Federal
da Alemanha. Como dizia, satisfeitis-
simo, o chefe de vendas do Karstad
de Munique, Hans Georg Brrock, a
procura «excedeu» todas as expecta-
tivas. Em Hamburgo, Dusseldé6rfia,
Estugarda ou Francoforte — relatava
um importante jornal alemdo — ha
um brilho no olhar dos gerentes das

lojas quando |hes falam em micro-
computadores.

Das lojas para os fas da electroni-
ca, os microcomputadores passaram
para os grandes armazéns alemaes.
Todas as grandes cadeias construi-
ram a pressa os seus stands de com-
putadores. No prazo de um ano, estes
centros deverdo proporcionar as
empresas mais pequenas uma receita
adicional da ordem dos 30 milhdes de
marcos.

Além disso, as cadeias de televi-
sao, como a ZDF, incluiram um «can-
to do computador» nos seus progra-
mas infantis. Na revista para homens
Lui, surge como promogao um Com-
modore Girl (Cante comigo, brinque
comigo). O 6rgdo de Imprensa ale-
mao especializado em todas as mo-
dalidades de loucura de massas, o
Bild, publica actualmente uma série:
«Viver melhor com o microcomputa-
dor.» Enfim outro sinal de prosperida-
de: duzentas e quinze mil pequenas
calculadoras para uso doméstico e di-
vertimento, segundo previsdes do
instituto de investigagdo internacio-
nal Data Corporation, deverdao ser
vendidas, este ano, na Alemanha.
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INFORJOVEM
Vao surgir
os Clubes Juvenis

y ®
e sntormetice

Secretaria de Estado das Co-

municacdes preparou para

1985, ano oficialmente dedi-

cado a juventude, uma série
de iniciativas destinadas a sensibili-
zar os jovens para a informatica.

O programa geral, intitulado Infor-
jovem, ja foi anunciado publicamen-
te, dele constando um vasto leque de
projectos, em colaboragdo com enti-
dades publicas e privadas.

O primeiro dos projctos concreti-
zar-se-a logo no dia 18 de Janeiro,
com a entrada simultanea em funcio-
namento, nas sedes de todos os dis-
tritos do Continente, de Clubes Juve-
nis de Informatica.

Estes primeiros clubes funciona-
réo nas instalagbes distritais do
FAOJ e serdo abertos a todos os jo-
vens.

Os clubes estdo equipados com di-
ferentes tipos de computadores, fa-
bricados em Portugal, assim como
dotados dos periféricos indispensa-
vels.

Os clubes disporao ainda de moni-
tores, a quem cabera a iniciacéo dos
jovens a informatica, assim como a
execugao de programas permanentes
de animagao.

Apoiam e colaboram nesta primeira
iniciativa, para além do FAOJ, empre-
sas privadas do sector da electronica
e telecomunicacdes (Standard Eléc-
trica, Siemens, Philips e Centrel), a
Comissdo de Desenvolvimento das
Tecnologias de Informagao e a Asso-
ciacao Portuguesade Informatica.

A instalagcao de Clubes Juvenis de
Informatica sera ampliada, numa se-
gunda fase, a outros pontos do Pais

em colaboracdo com entidades lo-
cais que nisso mostraram interesse,
nomeadamente autarquias, escolas e
associagdes recreativas e culturais.

A Secretaria de Estado das Comu-
nicagées — segundo um seu porta-
voz — espera que os Clubes Juvenis
de Informatica possam vir a ser im-
portantes centros de convivio, apren-
dizagem e promogdo dos conheci-
mentos de informéatica. Entende o
mesmo departamento governamental
que esta iniciativa, em conjunto com
as outras que constam no programa
\I‘nforjovem, constituird mais um pas-
SO0 no caminho que importa prosse-
guir em direccao ao futuro, procuran-
do abrir aos jovens novos horizontes
de esperanca e criar-lhes novas opor-
tunidades de realizacao pessoal.

Distribuidor NEVAL

Telef. 57 69 39 1000 LISBOA

PUBLICO — Centro Comercial IMAVIZ — LISBOA
REVENDA — Av. Fontes Pereirade Melo, 35, 5.9-F

u OFERTA DE 20 VALES*
NO VALOR DE 250$00 CADA ... ....

* VALE DE COMPRAS PARA TODOS OS ARTIGOS DA MARCA ASTOR
OU OUTROS EXISTENTES NO NOSSO ESTABELECIMENTO.

ce NEVAL _ exrortacao E IMPORTAGAO, LDA.
E‘.N\p" Qp. Estabelecimento: C. Comercial Imaviz
N‘\ Escritorio: Av. Fontes Pereira de Melo, 35, 5.°-F

Telef. 576939 1000 LISBOA

SPECTRUM
48 k

28 000$00

5000800
23000800
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tudo para o seu

SPECTRUM

Envie os seus
programas (jogos

ou negoécios,

stocks, etc.) para

0S seus amigos ou
para as suas lojas

ou clientes.

Ja pensou fazer as suas
encomendas por
computador?
«Modem» & a solucéo.

SPECTRUM? Agora é um
computador profissional.
Basta liga-lo através de um
unico interface a 1, 2, 3 ou 4
drives de disketes, de 200, 400
ou 800 K cada.

Compativel com o interface 1 /
(ndo necessario).

75$00?

Este é o preco de um rolo de papel
para a sua Graphic Printer Dotmatrix
GP 50 S que liga directamente do
SPECTRUM sem software especial.

L]

CENTRO COMERCIAL
BLOCO 10 (CINEBLOCO) R. Pinheiro Chagas, n.° 10 — Loja20 e tel. 523769




As calculadoras
electronicas de bolso

Ja as viu, claro. As calculadoras
electronicas aritmeéticas, também
ditas de «quatro operagdes». A
despeito de incluirem a extraccéo
directa de raizes quadradas, elas
substituiram vantajosa e
rapidamente as maquinas de
calcular mecanicas. E estdo tambéem
no ensino, utiliza¢do que tem
suscitado alguns problemas.

S primeiros modelos de cal-
culadoras-secretaria (desk
top ou office), assas volumo-
sas e pesadas (por exemplo,
4,7 quilos para a Canola MP 1210 da
Canon), foram substituidos por mate-
rial mais leve apesar de, em regra, in-
corporarem orgdo impressor. Assim,
por exemplo, a gama actual das cal-
culadoras-impressoras da Casio vai
dos 368 (HR-80) aos 2760 gramas (DR-
1520) apenas.

Os modelos de bolso raramente ex-
cedem os 300g A LC-80 da Casio,
com 389, tem 86 mm de altura,
55 mm de largura, e somente, 1,6 mm
de espessura — e a sua micropilha de
litio faculta-lhe funcionamento auto-
nomo durante cerca de 1600 horas;
mais leve ainda, 33 g, & a Casio LC-
781.

Estes problemas foram analisados
pelo prof. Varennes e Mendonga, da
Universidade Tecnica de Lisboa, num
congresso promovido pela Ordem
dos Engenheiros. Trata-se de uma co-
municacdo do maior interesse para
uma publicacdo como a Mini-Micro’s
justamente por fazer o ponto histori-
co das calculadoras electronicas nas
suas relagdes com o ensino —, cam-
po que se aproxima extraordinaria-
mente daquele que € vocagao primei-
ra desta publicagao.

Segundo Varennes a Mendonga, a
importancia para o engenheiro das
calculadoras electronicas de bolso
cresceu enormemente com o apareci-
mento dos modelos ditos cientificos,
caracterizados pela inclusdao pré-
programada das fungdes transcen-
dentes elementares.

A SR-51

Um marco importante foi a introdu-
G¢&o no mercado em 1974 pela Texas
Instrument Inc. da SR-51, pouco de-
pois substituida pela versdo de me-
Ihor acabamento SR-51A. Por possuir
caracteristicas que vieram a ser con-
servadas em modelos posteriores
(mais evoluidos), do mesmo fabrican-
te, merece a pena destacar algumas
delas: ja comportava o acesso directo
pelo teclado as fungées hiperbolicas
e as poténcias de expoente fraccio-
nario, bem como a execucio de cer-
tos calculos estatisticos (média arit-
mética, variancia, regressdo linear
simples); o visor, de diodos dos elec-
troluminescentes, em virgula fixa ou
flutuante, mostrava 10 algarismos, e
ainda 2 de expoente para notagdo
cientifica, aléem dos eventuais sinais
de menos, mas o computo era efec-
tuado internamente com mais algaris-
mos significativos (13 neste caso), de
modo que os adicionais algarismos
«de guarda» tornavam pouco provavel
a ocorréncia de erros de truncatura,
mesmo em longas cadeias de calcu-
lo; o arredondamento era automatico
(*>0,5=1"); a alimentagéo era efec-
tuada por uma bateria de acumulado-
res de niquel-cadmio carregavel a par-
tir do sector domeéstico de energia
eléctrica mediante transformador
adequado.

A SR-51A sucedeu em 1976 a SR-
51-1l, na qual a introducao de 9 niveis
de paréntesis |he conferiu o procedi-
mento operatorio conhecido pela si-
gla AOS (algebraic operating system),
mantido em toda a gama da Texas
Instruments e adoptado actualmente
pela quase totalidade dos fabrican-
tes.

Considera Varennes e Mendonga a
SR-51-1l, se nao a melhor, das melho-
res calculadoras de bolso nao progra-
maveis jamais existentes, pelo gue
entende lamentavel a decisdo de in-
terromper o seu fabrico, em 1978, a
pretexto de substituicao pela progra-
mavel TI-51-11l, de contestaveis méri-
tos.

PROGRAMAVEIS

Os primeiros modelos programa-
veis, pelo seu tamanho (10kg para a
Canola 167P-1l), tém de ser considera-
dos de secretaria, se bem que alguns
possuam certa autonomia, conferida
por possiblidade de alimentacdo por
pilhas ou acumuladores (modelos da
serie 320 da Compucorp, por exem-
plo).

Talvez se possa afirmar que a era
das calculadoras electronicas de bol-
so, pouco antes comecada, inicia a
sua época aurea em 1975 com o lan-
camento pela Texas Instruments da
SR-52. Dotada de um processo de
programacdo bastante simples e co-
modo, de 224 passos, 0s programas
podem ser gravados e lidos em car-
toes magnéticos. E & acopulavel a
umaimpressora.

Em Julho de 1976 aparece a afama-
da HP-67 da Hewlett Packard. Como
todas as desta firma, usa a notagéo
polaca inversa (RPN, reverse polish
notation). No mais as suas caracteris-
ticas pouco diferem das da SR-52.

_ Se a introducédo, em Agosto de
1977, pela Texas Instruments da TI-
57, com 50 passos de programa —
apesar de bastante popular, decerto
devido ao seu moderado prego —,
pouco ou nada adiantou, o apareci-
mento, logo no més seguinte, das TI-
58 e TI-59 constituiu um marco impor-
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tante a assinalar. Ambas podem co-
mandar uma impressora, mas so a Tl-
59 admite cartdes magnéticos (infe-
lizmente diferentes dos da SR-52). In-
troduzem duas notaveis inovagdes.
Uma é o facto de a capacidade de me-
moria (480 posicdes na T1-58 e 960 na
TI-59) poder ser repartida de diversas
maneiras por registos e passos de
programa. A outra, sem duvida a mais
importante, & a inclusao de micropro-
cessadores ROM; as maguinas séo
originariamente vendidas com o mo-
dulo n.? 1, dito master library e desig-
nado pela sigla ML, um solid state
software contendo 25 programas cha-
maveis a vontade pelo teclado; mais
modulos, capazes de substituir o pri-
meiro durante o tempo e sempre que
se queira, téem vindo a ser produzidos,
nadao so pela propria Texas Instru-
ments — o n.° 2(ST — Applied Statis-
tics), o n.? 10 (MU-Math/Utilities), o n.°
11 (EE — Electrical Engineering),
além de outros dedicados a Resistén-
cia de Materiais, a Topografia, etc. —,
mas também por diferentes firmas,
como por exemplo o FAB59 (Frame
and Beam) da Microcomp, contendo
os programas «multistorey plane fra-
me structures» e «continuous.beams
on spring supports».

MODELOS DEBOLSO

A HP-34C, surgida em Maio de
1979, merece especial mencgado por
dois motivos. Primeiro, por possuir
memoria dita permanente ou conti-
nua, isto &, acolocacao do interruptor
na posicdo de desligado (off) nao
afecta o conteudo da memoria. Se-
gundo, pelas teclas de calculo de rai-
zes reais de equacdes (SOLVE) e de
quadratura, esta surpreendentemen-
te eficaz quando comparada em cer-
tos casos com o uso dos programas
modulares ML-09 e MU-17 das TI-58 e
TI-59 (Experimente-se, por exemplo,

calcular o integral entre zero e dois
de f(x) = x VB-x3)).

Segundo Varennes e Mendonga, a
gravacéo e leitura em fita magnética
foram introduzidas em modelos de
bolso, ainda em 1979, pelas calcula-
doras, também com memoéria conti-
nua, FX-501P (128 passos de progra-
ma) e FX-502P (256 passos) da Casio,
mediante a interface FA-1.

E ainda em 1979, no més de Se-
tembro, que aparece a HP-41C, na
qual as qualidades da TI-59 se acres-
centam numerosas inovagdes, entre
as quais se destacam a adopcao de
um sistema alfanumérico de progra-
macao e a possibilidade de aumentar

a capacidade de memoria mediante
modulos RAM.

Depois do ensaio efectuado tam-

bém em Setembro de 1979, sem gran-
de éxito, com os modelos EL-5100 e
EL-5101 (de la Tullaye 1980), a Sharp

langou um ano depois a PC-1211 (TRS-

80 Pocket da Tandy) programavel
(1424 passos) num dialecto BASIC e
com possibilidade de gravacao e lei-
tura em fita magnética, bem como de
comando de impressora.

Foi ainda em Setembro de 1979 que
surgiu a TI-58C, que apenas difere de
TI-58 por possuir memoria continua.
No final de 1980 foi langada a HP-
41CV, ja com este tipo de memoria e
de capacidade igual a da HP-41C
equipadacom 4 médulos RAM.

PERFORMANCE

Ao contrario do que sucedeu com
os de primeira e de segunda espécie
— tabelados desde o principio do sé-
culo passado por Legendre —, até
1958 «aproximacdes grosseiras ou va-
lores individuais calculados com con-
sideravel esforgo tinham de servir»
sempre que era preciso utilizar o in-
tegral eliptico incompleto de terceira
espécie. Este testemunho é de John
H. Shenk, o entéo chefe do Departa-
mento de Investigacao da U. S. Naval
Ordnance Test Station, a quem foi co-
metida a tarefa de organizar, pela pri-
meira vez, uma boa tabua dessa fun-
¢ao. O calculo foi realizado em 1956-
1957, mediante um computador
IBM 704, e o resultado final € uma ta-
bua de 6 decimais com 804 paginas,
contendo cada uma 200 valores do in-
tegral (Selfridge & Maxfield 1958).

Pois bem, com a vantagem de dis-
pensar a execucao de penosas e de-
moradas interpolacdes, qualquer das
mais evoluidas calculadoras electro-
nicas de bolso pode hoje em dia ser
programada sem dificuldade para cal-
cular qualquer integral eliptico de ter-
ceira espécie. E Varennes e Mendon-
¢a dizia ainda ao Congreso dos En-
genheiros:

«Julgo nao ser exagerado generali-
zar o significado deste exemplo e
avancar que as mencionadas calcula-
doras sao capazes de efectuar — qui-
¢a com rapidez menor, mas muitas
vezes com maior exactiddo — todos
os calculos numéricos que, ha dois
decénios e meio, so era pratico entre-
gar aos melhores computadores digi-
tais existentes na época. Daqui a afir-
mar que as calculadoras electronicas
de bolso — eventualmente auxiliadas
por tabuas de fungbes especiais —
permitem realizar, comoda e eficaz-
mente, ndo sé todos os calculos cor-
rentes da Engenharia, mas ainda mui-
tos dos exigidos pelos métodos mais
modernos, vai um simples passo, nao
muito ousado.»

SOFTWARE

Todas as programaveis sdo vendi-
das com uteis «livrarias de progra-
mas», da autoria de especialistas.

A cada modulo ROM, bem como a
cada coleccado de cartdes magnéti-
cos vendidos gravados, corresponde
um manual de utilizagao.

Numerosas revistas inserem regu-
larmente novos programas. Outros
aparecem em actas de reunides téc- -
nico-cientificas. Pelo menos para al-
gumas especialidades, ja existem li-
vros e folhetos com programas desti-
nados a varios modelos. Assim, por
exemplo, no campo da Hidraulica,
incluindo a Hidrologia, € de assinalar
o impulso dado pelo lowa Institute of
Hydraulic Research (Croley Il 1977 e
1980), com dois volumes de progra-
mas especificamente preparados pa-
raas HP-19C, -25, -25C, -29C, -33E, -55,
-65, -67, -85C e -97, e ainda as SR-52,
SR-56, TI-57, TI-58 e TI-59, da Texas
Instruments.

Na contribui¢do portuguesa desta-
cam-se 0s programas delineados por
Almeida (1980) para resolver proble-
mas de golpe de ariete com a TI-59.

PROBLEMAS ESCOLARES
CRIADOS

Sado do trabalho de Varennes e
Mendonga estas importantes consi-
deragdes:

Mini Micro's 9



«A veloz vulgarizagdo das calcula-
doras electronicas de bolso veio criar
problemas de varia ordem nas esco-
las de todos os graus de ensino. Por
um lado, problemas curriculares a
que as escolas tém grande dificulda-
de em se adaptar, designadamente,
porque é 6bvio ser, por exemplo, im-
possivel convencer um aluno da utili-
dade de aprender a usarumatabuade
logaritmos gquando ele sabe que, em
face duma calculadora cientifica, tal
tabua perde qualquer espécie de utili-
dade para executar os exercicios nu-
meéricos que lhe sdo propostos. Mui-
tos dos quais, como sejam a divisao
de dois numeros «longos» ou a eleva-
G&o a uma poténcia de expoente frac-
cionario, nem sequer exigem que ele
saiba o que & um logaritmo.

«Por outro lado, problemas inciden-
tes sobre provas de avaltagao de co-
nhecimentos. Primeiro, porque a con-
feccao pelos docentes de pontos en-
volvendo calculo numérico, admitido
que seja o uso de calculadoras de
bolso, sobretudo de programaveis, fi-
ca bastante dificultada. Esta dificul-
dade nao é so intrinseca porquanto
vai interagir com um segundo aspec-
to, que é o facto de os diferentes alu-
nos poderem possuir maquinas de
muito variada eficacia.

«Este segundo aspecto tem impli-
cacdes de caracter social, visto que
as vantagens inerentes a um estrato
cultural mais elevado ameacga acres-
centar as decorrentes do maior poder
aquisitivo que as mais das vezes |lhe
anda ligado.

«Tudo isto levou a que em Franga, o
Ministério da Educacao considerasse
necessario regulamentar minuciosa-
mente o uso das calculadoras elec-
tronicas nas provas a realizar, tanto
por alunos como por candidatos a lu-
gares de docéncia, o que foi feito pe-
la circular de 20 de Outubro de 1979
reproduzida no Apéndice | (Warusfel
1981a).»

MAL-USO E SUBUSO

A maioria das calculadoras.electro-
nicas de bolso é subutilizada.

Isto acontece principalmente pelos
dois motivos seguintes. Por um lado,
o comprador tem tendéncia a esco-
lher ndo a maquina que corresponde
as suas reais necessidades, mas sim
a mais evoluida cujo prego nao exce-
da o maximo que esta disposto a gas-

_tar, isto, muitas vezes, simplesmente
porque pensa que podera vir um dia a
precisar de recorrer ao suplemento
de capacidade adquirido. Por outro
lado, o comprador julga quase sem-

pre que bastara uma rapida leitura do

manual de instrucdes fornecido pelo,

fabricante para, sem a minima dificul-
dade, ficar habilitado a servir-se da
sua maquina da melhor maneira.

Purailusao.

Na realidade, a facilidade existe
apenas ao nivel das calculadoras arit-
méticas de virgula fixa. 5

Se a virgula flutuante conjugada
com a notagdo cientifica constitui
desde logo uma perplexidade para o
leigo, @ medida que se vai percorren-
do a crescente gama de complexida-
de mais e mais dificuldades vai en-
contrando até mesmo o diplomado
com um curso universitario de Enge-
nharia. .

A redaccdo de muitos, se ndo da
maioria, dos manuais de instrucoes
que acompanham as maquinas é tao
pouco clara que roca as vezes pelo
hermetismo. A variedade de modelos
a venda no mercado convida os auto-
res de livros, supostamente destina-
dos a orientar o iniciado, a procurar
cobrir a maneira de operar de grande
numero deles (Winia 1980) ou arepor-
tarem-se a maquinas inexistentes,
imaginadas ad hoc — ao mesmo tem-
po que procuram compensar a parti-
cularizagdo encarando de forma de-
masiado optimista as virtudes dos or-
ganigramas (Levieux 1979), num caso
e noutro pouco auxilio dando a quem
apenas deseja aprender a bem traba-
lhar com a sua propria calculadora.

O mal-usar resulta, no entanto, em
primeiro lugar, de insuficiente conhe-
cimento dos métodos de calculo nu-
meérico, razao por que se deve dar pre-
feréncia a tratados onde a instrucéo
sobre tais métodos corre a par da res-
peitante as calculadoras de bolso, co-
mo € o caso do livro de Smith (1977).
«Mas resulta também por vezes, sem
duvida, de enganosas ilusoes criadas
por alguns modelos; &, em particular,
de denunciar a armadilha, geradora
das mais absurdas inferéncias, que
para o desconhecedor ou superficial
conhecedor da teoria constitui a fa-
culdade oferecida por esses modelos
de realizar com facilidade calculos de
regressao linear», diz aquele catedra-
ticodo IST.

FIABILIDADE

Pelo menos no que as marcas mais
conhecidas diz respeito, pode afir-
mar-se que todos os modelos a venda
de calculadoras de bolso possuem
tecnologia electronica de alta fiabili-
dade, considera Varennes e Mendon-

ca.

O mesmo se nédo pode dizer dos
dispositivos mecanicos destinados
ao emprego -de suportes magnéticos
(por agora, cartdes ou fitas), erratica-
mente operantes e de avaria demasia-
do frequente. E, porém, provavel que,
no proximo futuro, surjam modelos
nos quais, mantendo-se a possibilida-
de de utilizagdo de tal espécie de su-
portes; seja suprimida a necessidade
de os movimentar mecanicamente
paraos ler ou gravar.

Quanto a alimentagdo em energia
eléctrica sao de reter estas conside-
ragoes: «Uma maquina de bolso tem
forcosamente de gozar de autonomia,
para o que carece de alimentagao por
pilhas ou acumuladores. Ora, infeliz-
mente a maioria dos modelos exis-
tentes (com poucas excepgdes, co-
mo € o caso da TI-30) s6 comporta a

utilizacdo de uma unica destas duas
espécies de alimentagdo. As pilhas,
mesmo as micropilhas (em geral de
oxido de prata), fornecem a solugao
mais fiavel, ainda que mais onerosa.
Os habituais acumuladores de niquel-
cadmio tém porém uma manutengao
de tal modo exigente quanto ao regi-
me de carga-descarga que julgo po-
der afirmar, sem grande exagero, que
perto de metade das calculadoras as-
sim alimentadas dentro de menos de
um ano apos a compra passam a tra-
balhar apenas mediante permanente
ligacado a tomadas de corrente; para
mais, quando se quer substituir o
acumulador avariado por outro, fraca
garantia ha que o caro substituto, ain-
da que de boa-fé fornecido como per-
feito pelo lojista, ndo tenha a sua ca-
pacidade de carga ja consideravel-
mente diminuida pela mera passa-
gem do tempo enquanto em arma-
zém.»

10 Mini Micro's




rCom apes
0 seu NOME!

VIDEO
ITT IDEAL COLOR
1 COMPUTADOR
TIMEX ZX SPECTRUM
E 20 CURSOS (BASIC»

International Business Center (Portugal), Lda.
Rua Braamcamp, 9, 7.7- 1200 LISBOA
Tel. 52 37 80- 52 38 51 - 5239 22
Telex: 13043/14203 SINASE P

P e

POSSUO RESPONDA-NOS HOJE MESMO SEM COMPROMISSO |
] vipEo |
[J compuTADOR x
[] aproNTO [ A PRESTACOES NOME |

DESEJO RECEBER
INFORMACOES GRATIS SOBRE:

=
|| [] pEsEJO POSSUIR E HABILITE-SE AO SORTEIO
|
|
|
|
1
|
|

MORADA |
% COMPUTADORES |
VIDEO '
(] PERIFERICOS (JOY STICK, ETC.) LOCALIDADE CP |
[ ] sOFTWARE o
O] CURSO «BASIC» PROFISSAO IDADE |
[l comMO VENDER SOFTWARE (JOGOS) |
CRIADO POR MIM TELEFONE"




=—— SOFTWARE

Por JOAO CARLOS AZINHAIS

PARA-QUEDISMO

este jogo pretende-se que o
jogador dé o maior numero
de saltos de para-quedas
possivel. Este tem de saltar FONT: 63 VIDH
de um avido e tentar cair exactamente _
no centro de uma pista posicionada e
aleatoriamente na base do «écrann».
Para saltar do avido deve utilizar-se
a tecla «0»; a tecla «9» permite abrir o
para-quedas, servindo as teclas «5» e
«8» para o deslocar lateralmente. De
salientar que quanto mais tarde este
for aberto, maior sera a pontuacao ob-
tida. De cada vez que o jogador ultra-
passar a pontuacdao maxima anterior,
obtera uma nova vida. Por outro lado,
ao fim de dez saltos a altitude do
aviao baixa um pouco, o que dificulta

progressivamente o sucesso dos sal- H-
10s. . - F S R R l.I.l.I.i.l.a s R R R R R R
O nimero de vidas inicial e igual a

trés. MAX: 100

FONT : 5°

I.I.IIIllllllllllll.l.lllllllnlIIH

MAX: 10@
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este jogo o objectivo é limpar

um sector espacial de uma

série de esterdides verme-

lhos. Para isso o jogador
disp6e de uma nave cujo movimento
pode comandar. Contudo, devera ter
cuidado para ndo chocar com ne-
nhum esteroide de cor verde, pois es-
tes representam asteroides que ex-
plodem quando alguém lhes toca. Pa-
ra complicar a vida ao jogador, exis-
tem ainda alguns misseis que varrem
verticalmente o sector, com os quais
e preciso tomar igual cuidado. Quan-
to mais limpo ficar o sector, maior se-
ra a pontuacio.

O jogador dispde de trés vidas para
completar a missdo. As teclas a utili-
zar sao o zero e 0 «L»,

Aconselhamos o leitor a experi-
mentar este jogo, pois @ bastante di-
vertido.
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190 PRINT AT Y+(Z=0)-(Z=1) ,X-(Z
=2) ,; ": GO TO 130
%Bg IF ATTR i(Y,X) =48 THEN GO TO

DQ%;@IF ATTR (Y ,X) <>S@ THEN GO T
208 LET S5=3+1@: IF S/1ETS=INT (&
#1E3) THEN GO TO S0 :

207 PRINT AT 21,6,;5: BEEP .@1,2

@: GO TO 15@

212 PRINT FLASH 1,AT YV, X."@&", F

LHSH @;,AT_21,17+ L,‘ . LET L=L-1

IF L=D THEN GO TO 240
‘220 BEEP .01,0: GO _TO 129
IF HS<S THEWN LET HE&E=S
PRINT AT 21,27,HS
FRINT AT 11,1; FLASH 1; INK
g0 7 (S-N1"
="8" OR INKEY&="s8"
OR INKEYS$="n

—

i

';"I‘G'J
b o s o B T B g R U

my—on--

LB
=

3 D monm e

b 7 O
FRINT_AT My¥+1

THEN
219

F_SCREEN§ (MY,MX)="" THEN
LET MX:RNG330+6: BEEF .01,48. LE
T Mv=20: RETURN -

418 PRINT AT MY,MX; INK 4;"t":
LET My¥=MY-1 .

420 IF MY=0 THEN PRINT AT MY+l,
MX; " *: LET MX=RND#20+6: LET MY=
20: RETURN

430 RETURN

(=1

n

EOET A LD AR R
BOEXGEWMEMEWT-JT -

2@ THEN
SCREENS (MY

-E]‘

'TT

yHRI ="

_|
HC\H HED0
= -

N gt

EQUIVRLENCIAR DE CRRRCTERES GRA-
FICDS

3

H
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=— SOFTWARE

IS aqui um programa em lin-

guagem-maquina dedicado

aos utilizadores das calcula-

doras programaveis do tipo
CASIO FX-502 P.

Neste jogo, o objectivo & pilotar um
carro escolhendo as melhores pistas.
Entende-se por «boa pista» uma pista
que possa oferecer um namero eleva-
do de pontos ou, pelo menos, que
nédo «roube» muitos pontos.

Cada pista é representada por um
nimero & direita do ponto decimal. O
nimero a esquerda indica a ultima
pista escolhida. Assim, por exemplo,
se aparecer

2.54139271 05

vemos que 0s oito numeros a direita
do ponto representam as oito pistas
que podemos escolher. E facil verifi-

car que amelhor é apistan.® 5 (ofere- -

ce 9 pontos). O «2» a esquerda do
ponto decimal indica que a pista es-
colhida na jogada anterior foian. 2.
Quanto ao «05» a direita, significa que
o jogador tem 5 pontos nesta altura.

Se escolhermos a pista n° 5, a
nossa pontuagdo passa a 5+9=14
pontos. O objectivo & ultrapassar os
50 pontos com um minimo de joga-
das.

Mas atencao: se aparecer um sinal
«—» a esquerda do numero, isto sig-
nifica que a pontuacdo das pistas
passa a ser negativa. Assim, neste ca-
SO

— 5.29659923 14

a pista a escolher devera ser a n.° 1
ou an. 7. Se escolhermos an.® 7, a
pontuacdo passaaser14 — 2 =12.

Pode dar-se ainda o caso de apare-
cer um resultado assim:

7.00004000 12

Neste caso, os zeros representam
pistas bloqueadas. O jogador tera de
escolher obrigatoriamente a pista
n.° 5, caso contrario perdera o jogo.

Saliente-se que se o jogador demo-
rar muito tempo a decidir qual a me-
lhor pista, a calculadora escolhera
por si-a jogada anterior (representada
pelo nimero a esquerda do ponto de-
cimal).

Quando o jogo acabar (por vitéria
ou derrota do concorrente) aparecera
a piscar no visor a pontuac¢ao e o nu-
mero de tentativas:

51 0 25

Este resultado significa que o joga-
dor fez 51 pontos com 25 tentativas
(i.e., ganhou).

Finalmente, falta referir a necessi-
dade de se introduzir um nivel de difi-
culdade antes de se chamar o progra-
ma (pressionando P0). Esse nivel po-
de variar de 1 a 5, comandando o nu-
mero de pistas em jogo. O nivel 1 cor-
responde a quatro pistas, e o nivel 5a
oito pistas.

Nota: Este jogo & compativel tam-
bém com o modelo CASIO FX-602 P.

P e ) T - P
fiv iife 0 fiifia g

1 Hin.t

{ELA

HES Hind

AC Hin.@

G5RPY

R, = ¥ HR.I [B% =
fine IHD BOTOS
RHDS

PRUSE

PRUSE GOTO9

Bi5

RHD&

PRUSE.

FRUSE &0T09

LELo

BHDT

FRUSE

PRUSE GOTOY

LBLT

RHDE

FRUS

_ﬁgpﬁi G0T63
RHDS

FRUSE

ERUSE

LELS .

x=F G0TO3

=8 GOTO3

Hin 6 + BRS - | =
38 BOTES

HE.6
igl2
Hin.l
IHD BR.! x=8 GOTEL
#+.3 GOT08

LBLJ _
HEF = HR.3 18% = 1]
AR5 GOTCZ

LBLY

_(5EPE

whk FT

8 Min.b

H E! ﬂ .
RikE % HR.o = INT
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=8 GOT0E HE.T - 5f = x:f

IHD Hind « HE® 18 = 0705

N I68B 17z B35

157 60708 - A

HR. 8 REHE Binf

#4% PR oo x2F BOTE

LBLE £ xaf G0TOZ

]':';i: _g-.s:r,-: 1 4=

PHUSE GSEPT

BR.3 %78 60702 - §ITOT i

128 GHT0L L8LZ. G076

- B0T0Z % o Hin g

LBL BSEFT HRS HinF

ik +_BETO7 LBLY ifn :

1BI? 1Bl RANE ¥ 18 = INT 4- BRI + MRS = 017
HE.5 = e 80 IHD Hing " BOT04 FRUSE

PRISE G708 157 G0TOL DI L sin GOTES
LBLE . -LBL4 LBL7

#44 P ' Ak % 18 = IHT x=8 =8 GOTO3

g A c SOMOSs 0 suporte
T —— o M do seu centro

Informatico.

IIEES
e sn
| .__. '“5 rnn mmmmh

= Separadores de quimicos EDS

A c o M ACESSORIOS PARA COMPUTADORES. LDA s Colros/ CRINENS ngO. ¥ D.ISCOS‘ bandas magnéticas'
e ! humidade, e antimagnéticos diskettes, cassettes
ESCRITORIOS: Est. Nac. n.” 10, letras P.R.I da marca LAMPERTEZ = Pastas especiais para arquivo
Fogueteiro Tel: 224 3648 224 1456 = * Maquinas de destruir papel de formularios
Telex: 13162 ACOMP HSM-TEMPO * Fitas tinta para impressoras
SALAQ EXPOSICOES: Av.Da. Loulé, 9519 Dt * Maquinas para corte e * Fitas de papel para perfurar
Tel: 577830/ 520424 separacao de formularios EDS = Equipamentos para centros

Mini Micro's 17




I

SOFTWARE

PORTUGAL-ESTATISTICAS

O computador produz graficos com
enorme facilidade. Basta relacionar
os dados directamente com o compri-
mento dos DRAW, para obter as bar-
ras correspondentes.

Neste programa, sdo apresentados
alguns indicadores economicos re-
centes, por numeros ou em grafico,
em alternativa.

Na apresenta¢édo dos dados, a utili-
zacido de uma expressdo aritmética
permite apresentar cada coluna de
suacor.

Naturalmente, as barras dos grafi-
cos com diferentes significados tém
cores diferentes.

(Escrito por Arlindo N. M. Correia)

5.272 5.512 ‘@

ACOES E-CIV.EXT
B-ODEFICIT B-RE
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S REM %% PORTUGRL - ESTRTISTI
CHZ x4
18 BORDER 7: FRPER 7: INK @: C
LS
iz PRINT RT @.,8 INK 3. INUVERS
El:"e B8R T U &8/ LY
i4 FPRINT BT 5!3; INK 1; IMUERS
E 1;"ESTATLISTIERS" AT 10,35 INK
4; "WOue dese ja7"; INK a; INUER&E
e,R87T 14,3;"1 - Dzdos";RT 13,3;"=2
- GRRFICO"
15 INEUT “Qual a ocpcad?® " z%:
A s ek THEH G0 EO 17 R
ik G B =St L 2 THEN GO TO 185
16 IF Zz%="1'" THEN GO TO 3@5: I
fszsﬂ}“l" orR 25{3“2" THEN GO TO
17 . BLS FRINT AT 19 G‘ ‘P.I. B.
Fiae p iy LA A » INK @;

EXPORTACOES" ;!

st IHK Q; “DIU.
EXCD 2 e s TR :

MR € o S i 'CONSUM
"; INK @;"DEFICIT

B PN e e 5

Sl ZENI 5.“ INK B;“RESERUHS
b INK 2; TN Bt

OURO ; INK 5;

‘18 PRINT AT @ :8; INK 3; INUERS

E 1 %P 0 R TiU GiA LY

20 PLOT ©,54: DRAU 255 )

30 PLOT ©,186: DRAU 255,0

48 PRINT AT 9,8; INK ©; PARPER
6;" 18789 198@ 1981 1982 188

3

E@ INK 3: RESTORE

8@ FOR z=12 TO 250 STEP S@: PL
CTiz, 106 .

82 FOR f=1 TO 5: RERD x

85 FOR w=0 TO 4: PLOT zZ+4w,106

S@ DRAW @, (xX/.468): NEXT #w: NE
?sz: IF f=5 THEN GO TO 11@: NEX

110 INK © ;

128 FOR z=2@ TO 250 STEP 50: PL
0T z,186

13@ FOR f=1 TO S: RERD x

148 FOR w=@ TO 4: PLOT Z+w,106

15@ DRAW B, (x-.460): HNEXT w: NE
XT z: IF f=5 THEN GO TO 160: NEX

i I' .
I5@ IMK 4
*?@ FOR =
,lée
FGR f:‘!

FOR w=0 TO :
288 DRRU &, ix-. : i HEX
T: : IF f=5 THEM GO TO ¢EB MEXT

228 INMHE 1

230 FOR zZ=12 TO 25@ STEP 5@: PL
OoT z.,94

24@ FOR f=1 TO S5: READ X

250 FOR w=0 TO 4: PLOT Z+uw .94
268 DRAU @,-1x(xs.456): NEXT w:
NEXT z: IF f=5 THEN GO TO 278: N
EXT. f

270 INK S: FOR =280 TO 250 STEF
S@: PLOT z .94

272 FOR f=1 TO 5: READ x: FOR w®
=2 TO 4: PLOT z+w .94

274 DRAW @.-12(x7.460): NEXT w:
NEXT z: IF f=5 THEN . GO TO 275:
HEAT. T

275 INK 2: FOR z=3@ TO 25@ STEP
S@: PLOT z.94

o

b et =
10 00
9&”

2]

276 FOR f=1 TO 5: RERD X: FOR u
=@ TO 4: PLOT z+u,84 .

277 DRAW B ,-13(x-.4B6@) : MNEXT w:
MEXT Z2: IF I=5-"THEN &0 TO ’?a
MEXT 7

278 INK 6: FOR z=48 TO 250 3TEFM:
S@: PLOT zZ.54 :

278 FOR =1 TO 5: READ x%: FOR W
=@ TC 4: PLOT z+uw,S4

280 DRAU @, -1%{xX-.460): HNEXT u:
GO TO 3BZ:

GO SUB 120@: PRINT #0; "@Quzl

MNEXT

MEXT
Sez2
QUET
g: GO
@58

Z = “TF =5 "THENM
f

tecla para repet
TO 1@
CLS : BORDER 6&:

8; INK 3; INUERSE 1;"

2 L
310

;@: PLOT @,28:

8,29:
311
881

DRAY =255.@

PRINT AT 3,2;"1979 185@ 1.

1982 1933";A7 1

INUVERSE 1;"Dolares"

Sl1z2
IBI 22
NK 4;

DURG"
314
Eo1g

PRINT AT 19,@; INK 3; "H-P.I
; INK B,"E-EXPORTHCOES Sl
"B-DIV.EXT. “; INK 1; "B-CON!
SUHMO TOTAL "; INK 5;“B-DEFICIT '
i INK 2; "E-RESERUH5

11,8;"4"; RT 13,8; 75"

AT
331
o332
333
334
335
- 336
AT d

i 07 B,

INK 2

LET e=520
RESTORE ¢
LEInd =5
LET c=4

FOR a=1 TO 5: READ x: PRINT
»C-LEN (STR% INT x); INK (cC

-4) /6%

338 IF a=5 THEN GO TO 340:
339 LET c=c+6: MNEXT a

340

245 IF e=i280@ THEM GO SUB 1200:
PRINT #0;"oualquer
r *: PRUBE ©:
5@ LET d=d+2: GO TO 335 ;
S@@ DRATA 2@.4,24.1,25.98,0,0: R

EFpeti

LET e=e+120

EM %+ PIB

- B8

4.553G:

DATH 2.55,4.575.4.088,4.119¢
. REM %% E=XPORTHCOES:+s%
Y28 DRIB 23,09, 05,1577 4.5

REM %3 DIMIDA EXTERNA

Sa8

s@: REM %+ COnRsumo pubt:c0+ Cao

UBC P
S28

a de
igae
103:
ilee
REH
i@
1210
i22e

S: BEEP is/2,4: BEEP ir2,5: BEEP*
7 BEERP T IRESEEERNR A6 BES

ire,

DATR 16.53.,21.55

rivado

DATA .252,1.251,2.585,3.264
1.686:

REM = Defici
pzgdamentos

DHTH 8,7.896,7.545,7.452,7 .-

REM =% Pe=ervag

DRTAR 2,5.425,5.272,5.312,8:

¥¥ 0OURO

REM =+ MUSICH
EEL 1 =g

BEEP i -2, 7: BEER

EP i:x2,12

230

RETURHN

PRINT AT @,
PORT U G

INK @: PLOT @,142: DRAW 255
DRAY 255,08: PLOT

"; INK 6;"H-

PRINT AT S5,8; INK 1; INUVERS:
1";HT 7,0;"2"; AT

tecla para

ir": PRUSE

»23; INK 2;

9,@, 3 ,RT-
;AT 15,@; “65

GO TO 1@

el lﬂ.E

|.l'l [Tl

t da balanc

totais

i,d: PRUSE:
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AO NiVEL DAS REVISTAS ESTRANGEIRAS

[ (Spectrum 16/48 K)
° I8 = ElE
2@ FOR =1
— 39 LET k=1fF
(0 4 /3 #2045+ [y~
L = 25
-..< - {INT ) :
2-INT P =@ F
.- ET iz I =¢
L5 & : O AE+F %2
e 1 L FN . {3+f1} +PEEK " (k+f$2
d J e NES LE +1- EZ1 54
= ] LET u (=01 HMNEXT L
P S@ GO SUB 80: GO TO 20
§@ FOR f=@ TC 12: FOR g9=0 TO &
::, REARD 5: FOKE (USSR “a"+f:3+31! .3
NEXT g: FOR g=5 0 7:_POKE (US
B "3"4+f25491 ,@: HNEXT g: NEXT ¢
< 70 DEF FM iini=i(f2:15+1) & {INT
/161 #F1+((N/16) -INT (n 1811 %18
i3}
E 8@ INPUT x;" ":u: INPUT as%
¢ RETLURN
< 18@ DATA 200,49 ,235,17@,233,23,
130,134,138,110, 1558, 168,235, 136,
II: 232,232,165,236,42,234 ,66,2,66,7
4,75.136,165,200,1658,172.236,17@
‘:’ ,170,178,170,75,170,174, 168, 72,2
32,174,232,40,40,100, 142,228,356,
(:’ 196,170,179,170, 154,225,170, 170,
228,234,74,174,162.228,40,118
[+ 4 200 DATA_2@0,48,235,170,235,93,
139,154,135,11@, 155, 168,235,138,
ﬂ. 232,232,1558,235,42,234 ,66,2,66, 7
4,78,135,165,200,165,172,236,170
.17@,170,170.728,178,174,163,72.,2
32,174,232,48,40,100, 142,228, 35,
i96,178,178,178, 154 ,225,170,170,
s 288,254.74,174,150,225, 48,1180
|

3

ini S .

3
o Y ee
Gisiosie P:ecoﬁe e 20
WL fE————apvie © S

R. Alfredo Roque Gameiro, N.° 21-1.° Esq., Lisboa
TELEFONES 767326 -~ ,7339

CUPAO DE ASSINATURA

QUEIRAM CONSIDERAR-ME ASSINANTE DA
REVISTA MINIMICRO'S (11 MESES)

Continente .o oo 1000$00 [
NS et i 1500800 (I
Estrangeitoin . o, oo b -0 3000800
Estudantes (Sé do Continente). 750800 [
NOME o) e ot e e, R
MGBAD A e s e o o iy =
LOCALIDADE . C.P. __ Tel.

Junto envio: CHEQUE [ « VALE POSTAL [J
COMPROVATIVO DE ESTUDANTE [

SR B S EECE BECR FOEDD ORI BTSN MO S e SOESS SRR

ou um leitor de Mini-Micros.
Quero felicita-los pela ex-
celente iniciativa de criar
uma revista portuguesa sobre
microinformética, pois nem todos
tém a sorte, como eu, de poderem ler
em francés ou inglés. Em matéria de
noticias, a revista esta ao nivel das re-
vistas estrangeiras. Porém o software
apresentado € um pouco fraco. Pen-
so, portanto, que deveriam apresen-
tar programas mais elaborados e ori-
ginais. E neste sentido que gostaria
de lhes oferecer a minha colabora-

Gao.

- Para melhor apreciarem a qualida-
de do meu trabalho envio-lhes um pe-
queno programa utilitario para o
Spectrum, que desde ja os autorizo a
publicar.

Este programa permite escrever
um texto, no écran, de 24 linhas por
64 colunas (em vez de 24 por 32). Esta
capacidade de dobrar o numero de
caracteres a imprimir podera ser bas-
tante util para todas as pessoas que
utilizam o computador para editar tex-
tos.

O programa foi reduzido o mais
possivel para poder ser entrado rapi-
damente no computador por qualquer
pessoa. Aqueles que estiverem inte-
ressados e compreenderem bem o
seu funcionamento, poderao poste-
riormente aumentar as suas capaci-
dades.

Se o Spectrum utilizado tiver 16K
de memoria devera substituir-se na
linha 30: LET a=65368 por LET
a=232600. Depois de fazer RUN o
programa pergunta em que coluna e
em que linha deve comecar a impri-
mir. Em seguida pergunta qual o tex-
to a imprimir que devera ser entrado
em minusculas.

YVES ROBERT
Av. Pedro Alvares Cabral, 350
2750 CASCAIS

N. R. — E nosso proposito melho-
rar a qualidade do Software — tendo
sempre em apreco o facto de nem to-
dos 0s nossos leitores possuirem
idéntico grau de conhecimentos. E
preciso atender a todos os gostos. E
um abraco por o podermos contar co-
mo colaborador. Ca ficamos a espera
de mais programas.
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MICRO PRODUTOS,”NOVIDADES ~MICRO

O peixe
vai passar
pelos micros

O Servigo de Lotas e
Vendagem (SLV) adjudicou a
compra para instalagao dos
primeiros microcomputadores
nos Servigos Centrais em
Lisboa e nas delegacdes de
Matosinhos, Figueira da Foz,
Portiméao e Olh&o.

Este contrato constitui o
primeiro passo para a
automatizagédo, numa segunda
fase, das operagdes de lota
referentes a pesagem e venda
de pescado, prevista para
finais de 1985, apos a
realizagdo de um ensaio
experimental a nivel de uma
das novas lotas.

Os equipamentos agora
adquiridos entrardao em
funcionamento no final de
Abril de 1985, e 0
investimento correspondente
a esta tranche ultrapassa os
30 mil contos. A partir daquela
data, iniciar-se-a o processo
de equipamento adicional de
20 mil contos.

Este sistema de
informatizacdo vai permitir

tornar mais eficaz e sequroo .|

processamento dos taldes de
venda em lota, o
processamento de contas
correntes de armadores,
pescadores e compradores de
pescado, e o tratamento
estatistico em valores e
guantidades por embarcagao e
espécies de pescado.

«SOFTWARE HOUSE»
Reducéo dos Custos
dos Utilizadores

Visando o melhor
aproveitamento das
possibilidades oferecidas pelo
elevado nivel técnico e
cientifico do grupo de
professores que integram o
seu quadro docente
dedicando ao Ensino da
Informatica e Electronica, e -
bem assim dos seus
laboratorios e equipamentos
instalados, a INFORMAX —
Instituto Portugués de
Informatica, Lda., criou uma
«SOFTWARE HOUSE» ao
fundar a INFORMAX —
Comeércio e Servigos de
Informatica, Lda.
Especialmente atenta ao
mercado do «Software por
medidar esta firma do Grupo
INFORMAX conta com 29

informaticos altamente

qualificados, oriundos das -
mais variadas escolas, todos
com grande experiéncia
pratica obtida no contacto real
com as necessidades das
empresas, organismos e
universidades.

Os esforgos do Grupo
INFORMAX no sentido de
contribuir para
desmistificacdo da
Informatica, tém por isso
especialmente em conta as
necessidades dos utilizadores
e a reducdo dos custos ate
hoje por vezes incomportaveis
na preparagao de SOFTWARE
de qualidade — ja que nem
sempre os utilizadores,
mesmo 0s mais bem
apetrechados, tém, por si sO e
com meios proprios, solugdes
economicamente vantajosas
para a resolugao de problemas
pontuais ou estruturais de
Software. E para tais
situagdes que o Grupo
INFORMAX tem preparada a
actuar, rapida e eficazmente, a
sua «Equipa de Informaticos
altamente qualificados».

A e e ]
MODA SOFTWARE

Chegou aroupa para vestire
combinar com a informatica.
Trata-se de moda confortavel,
em puro algodéo (e cardado),
possibilitando muito a-vontade
e também elegancia.

Quanto a cores — a moda
software — assim se chama
— escolheu os tons vivos,
como o vermelho e os azuis,
na maior parte das vezes a
contrastarem com cores
neutras e claras, para
camisolas e calgas. Uma moda
unissexo, bastante confortavel.
Onde esta entdo a novidade:
simplesmente no baptismo.
Moda software... E esta,

hem!

Tv de bolso
lancada no mercado

A noticia vem de Toquio — e
nao resistimos: 0s que néao
saem de casa, sem a
inevitavel companhia do
televisor, vao ter a vida
facilitada com a
comercializagao de dois
modelos de bolso Casio, um
deles a mais pequena
televisdo a cores do Mundo.
O modelo TV-21 & o mais
pequeno televisor a preto e
branco do Mundo: ultra-
estreito, tem um écran de 30,5
milimetros por 40,1
milimetros. A selecgéo de

_canal é automatica ou manual.

O modelo a cores TV-1000 tem
um écran de 38,4 por 53,7
milimetros.

e eere o
2000 INFORMATICOS

E ja de dois mil o numero de
Alunos de Informatica.
Programagéo e Operacgéo de
sistemas — que até hoje

. obtiveram a sua formagao na

INFORMAX — Instituto
Portugués de Informatica, Lda.
— que desde 1973 se dedica a
esta area de Ensino. O éxito e
o prestigio dos ex-alunos da
INFORMAX tém certamente a
ver com o elevado grau de
exigéncia dos cursos
ministrados no Instituto e
podera mesmo afirmar-se que
néo existe nenhum Centro de
Informatica em que néo haja
homens que receberam
formagédo na INFORMAX.

Para homenagear o aluno
«Dois Mil» esta a ser
organizado um programa
especial, que inclui a reuniéo
do maior nimero daqueles
informaticos que de algum
modo se encontram ligados a
escola que |hes proporcionou
formas de se langarem na
profissdo de Informaticos.

Pornografia «hard-core»
nos paises do Terceiro
Mundo

Funcionarios dos meios de
comunicagao no Terceiro
Mundo mostram-se cada vez
mais preocupados com a
crescente influéncia dos
gravadores-videos, que
poderdo sabotar programas de
desenvolvimento e, inclusive,
contribuir para derrubar
governos.

Durante a década de 70,
muitas nacdes menos
desenvolvidas estabeleceram
redes de televisdo
amplamente ramificadas para
levar a efeito programas de
educagao e tutela. Porem,
actualmente véem-se
confrontadas com o problema
de convencer os espectadores
da necessidade de ver tais
programas. E que entretanto a
difuséo de gravadores-video
permite a cada telespectador
escolher o que quer ver.
Recentemente, o chefe da
televisdo nigeriana em Enugu,
Xegun Olusola, declarou que o
video apresenta o problema de
convencer o publico de quais
sd0 0s programas gque deve -
ver. Olusola precisou que,
durante o boom petrolifero da
Nigéria, foram instaladas no
pais 30 emissoras que
permitiam 80 milhdes de
pessoas, numa populacéo de
100 milhdes, ver programas e
televiséo.

«Menos de 10 por cento da
populagdo vé agora agora
televisdon», afirma Olusola.
Depois do «boom» petrolifero,
a Nigéria viu-se de imediato a
brago_s com o caos
economico, o que propiciou o
golpe militar de 1974.

O governo militar .
implementou «uma guerra
contra a indisciplina», com
programas de televiséo
tendentes a proporcionar,
fisica e mentalmente, o bem-
estar, e a cultivar a disciplina
e os valores morais.

No entanto, cassetes
«piratas», que vao desde a
pornografia «hard-core»,
incluindo a corrupgéo sexual e
perversoes, festivais de discos
e drogas, até «maneiras de
eliminar o seu inimigon»,
podem comprar-se a baixo
preco. «Nao obstante, o video
pode ser positivo, se tiver
como finalidade alcangar
metas dignificantes», disse
Olusocla. Resta convencer os
utentes. -~

Qutro caso notavel acontece
na Ameérica do Sul. Ha poucos
anos, a Guiana baniu a
televisdo «no interesse
plblicor e para cortar a saida
de divisas como consequencia
da importagéo de aparelhos.
No entanto, agora, :
paradoxalmente, este pais
possui video e emissoras de
televis@o. Ha cerca de 10 mil
gravadores-video no pais para
ver peliculas compradas,
afirmou Kit Nascimento,
ministro honorario da Guiana.
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O GRUPO «INFORMAX»:
— COMERCIALIZACAO
DE HARDWARE

Negociagoes entre a
representagdo da conhecida
marca japonesa «CASIO» e 0
Grupo INFORMAX com vista a
comercializagao dos
Computadores «CASIO». Tudo
leva a crer que a INFORMAX
aparecera com a CASIO no
mercado em principios de
1985, garantindo aos clientes
do PC «CASIO» uma
assisténcia pos-venda
funcionando 24 horas por dia.

(S i et e o
A «<FEBRE» NA RFA

O centro de computadores
dos Armazéns Karstad, na
zona de Munique, reservada a
pedes, eleva-se como um
bastido na area estratégica
entre os gravadores video e os
televisores a cores. Da torre
que encima o edificio,
monitores produzem sinais
luminosos e, por detras de
uma verdadeira maré humana,
meia dluzia de computadores

emitem o seu zumbido e chiar
caracteristicos. Por cima de
tudo isto, um letreiro
luminoso: «Experimente o
mundo dos computadores».
Os microcomputadores para
crianca foram o grande
negécio do Natal na Republica
Federal da Alemanha. Como
dizia, satisfeitissjmo, o chefe
de vendas do Karstad de
Munique. Hans Georg Brrock,
a procura «excedeu todas as
expectativas». Em Hamburgo
ou Dusseldorf, Estugarda ou

Francoforte, ha um brilho no
olhar dos gerentes das lojas

quando lhes falavam em
microcomputadores.

Com efeito, das lojas para os
fas da electronica, os
microcomputadores passaram
para os grandes armazéns
alemées. Todas as grandes
cadeias construiram a pressa
0s seus stands para 0s novos
sobretudo Horten, que montou
28 centros de computadores.
No prazo de um ano, estes
centros dever&do proporcionar
as empresas mais pequenas
uma receita adicional da
ordem dos 30 milhdes de
marcos.

EX-80 = MAQUINA DE

ESCREVER ELECTRONICA

+ IMPRESSORA
DE COMPUTADOR

COMO MAQUINA DE ESCREVER

ELECTRONICA:

— Possibilidade de escrever uma

SOFTWARE
POR MEDIDA

ENSINO DE INFORMATICA
PROGRAMACAO DE COMPUTADORES
OPERACAO DE COMPUTADORES

ORISR e,

NSTITUTO PORTUGUES DE INFORMATICA, Ida

Rua Castilho, 61 — 40 Esg. — Telef. 56 10 60
1200 LISBOA

linha em visor antes de escrever no
papel.

— Justificagdo e marginagéo
automatica a direita

— Centrar titulo, sublinhar
automatico de caracteres, repetidor
de Ultimo caracter, recolocacao e
correcgao automatica de 144 crt. ou
de 1 linha, tabulador decimal.

— Intensidade de toque: leve, médio
e forte.

— Distancia entre linhas regulavel:
b= Heedie

— Afastamento entre caracteres
regulavel: Pitch 10, 12, 15.

COMO IMPRESSSORA DE
COMPUTADOR:

— Velocidade de impressao: 15 Cps.
— Impressora de letra de qualidade.
Margaridas compativeis QUME.

— Possibilidade de ligar a qualquer
marca de computador. Serial ou
Parallel. Inclusive ao SPECTRUM
possibilitando assim ao vulgar dos
utilizadores a repeticdo de qualquer
texto automaticamente sem
execucao de cada um. Exemplo:
Precarios, cartas circulares, etc.
Trata-se de um produto de

interesse geral devidamente
garantido pela Demitronix que esta
no mercado desde 1975.

ENSINO DE ELECTRONICA
_DIGITAL e APLICADA

RECOLHA E PROCESSAMENTO DE DADOS
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NOVA EMPRESA
DE INFORMATICA
NO ALGARVE
PROMOVEU.
EXPOSICAO_

EM PORTIMAO

Foi inaugurada em Portimao a
delegagao no Algarve da
Informarca.

A Informarca & uma nova
empresa de Servigos e
Estudos de Informatica,
Organizagdo de Empresas,
Gestao e Marketing, com sede
em Lisboa.

Especialmente vocacionada
para o apoio as pequenas e
médias empresas desenvolveu
ja, com tecnologia
exclusivamente portuguesa,
«softwaren»- para computadores
das mais importantes marcas
do mercado internacional. De
entre os sectores em que 0s
produtos da empresa tém tido
maior aplicagdo contam-se a
Hotelaria, Agéncias de
Viagens, Rent-a-Car,
Construgao Civil e
Exploragdes Agricolas.

A colocagéo de industrias e
servigos de tecnologias de
ponta, designadamente
computadores, nas regides
periféricas, &€ uma solugao ja
adoptada em diversos paises
como forma de promover a
modernizagéo e
desenvolvimento econémico
regional.

A partir da data da
inauguragao, a Informarca
promove nas suas instalagoes
em Portim&o, uma exposigao
de Computadores e
equipamentos informaticos
das principais marcas
presentes no mercado
internacional.

A banalizacdao do mundo
da informatica

Discretamente, sem alardes
mas com seguranga, o
Montepio Geral deu ha dias
um passo fundamental no
sentido da banalizagdo do uso
da informatica e da
automatizagdo da actividade
bancaria. Quase sem se dar
por isso entraram em
funcionamento as primeiras
guinze maquinas pagadoras
que, mais do que qualquer
discurso, tornam palpavel aos
olhos do grande plblico as
vantagens da utilizagao eficaz
dos computadores. Dois anos
depois de ter terminado os

estudos necessarios ao
langamento deste novo
servigo o Montepio Geral viu
finalmente postos de parte os
obstaculos que durante todo
esse tempo impediram que as
maquinas fossem instaladas.
Lisboa, Porto, Aveiro, Braga,
Coimbra, Funchal, Leiria,
Povoa do Varzim e Setubal
s&o as cidades onde o
Montepio Geral introduziu as
primeiras 15 maquinas
pagadoras automaticas
(ATM's), criando assim um
servigo bancario permanente
que designou por «Chave 24».
Gragas a este novo sistema,
que funciona com
equipamentos NCR e com
mais de 80 programas de
computador totalmente
desenvolvidos pelos
informaticos do Montepio,
todo e qualquer cliente desta
instituigao de crédito pode
realizar as operagoes
bancarias mais vulgares em
qualguer momento e num
prazo de tempo recorde.
Desde o levantamento de
dinheiro, ab deposito de
cheques, notas e instrugdes
escritas ao banco, torna-se

|.assim possivel efectuar um

conjunto de operagdes
mediante a simples utilizagao
de um pequeno cartéo
plastificado que s6 0 seu
titular pode usar. A obtengao
dos saldos disponiveis,
condicionados e globais, dos
extractos dos Gltimos 14
movimentos da conta e das
cotagdes das moedas
estrangeiras, bem como a
requisigao de cheques, sao
outras das operagdes
possiveis.

:

® Slow Motion ® Freeze Frame ®

MICRO V0L SCREEN CONTROLLER
9 g -
£) ﬂﬂ Y

{{ CAMBRIDGE COMPUTING

SLOMO

Recentemente introduzido em
Portugal pela Portus, o Slomo
€ um acessorio que permite
controlar a velocidade de
funcionamento do Spectrum
de forma a tornar mais faceis
alguns jogos ou criar efeitos
especiais utilizando camara
lenta oy imagem a imagem.

PRESIDENTE DA
REPUBLICA RECEBEU
DELEGACAO DA API

O Presidente da Republica,
general Antonio Ramalho
Eanes recebeu no Palacio de
Belém uma delegagao da
Associagdo Portuguesa de
Informatica constituida por
Luis Filipe Penedo, presidente
da Direcgéo Geral
acompanhado por Simoes
Monteiro, Ponces de Carvalho
e Luis Lopes.

Na troca de ideias, a APl teve
oportunidade de salientar o
interesse que as novas
tecnologias da informagéo
tém para o Pais, assegurando
o cuidado que continuara a ter
na dinamizagao deste sector
de forma coerente e aberta.

O eng.® Luis Penedo fez a
entrega ao Presidente da
Republica, da medalha do 3.°
Congresso Portugués de
Informética, recentemente
realizada, assim como de uma
encadernagdo da respectiva
documentagao.

O general Ramalho Eanes
manifestou o seu interesse
pela actividade da API que
continuara a acompanhar — e
salientou a importancia que a
preparacdo dos jovens tera
para a utilizagdo nacional das
tecnologias disponiveis.

Jogar as escondidas
com o computador

Um aleméao da RFA, de 32
anos, que tinha desaparecido
da circulagdo, ha quatro
meses, acabou por ser
encontrado num sotdo do
Instituto de Medicina Nuclear
de Bremen, tendo por Unica
companhia... um terminal de
computador.

A policia guardou a maior
discrigdo acerca deste
misantropo dos tempos
modernos e que ela
aconselhou vivamente a
consultar um psiquiatra ou
psicologo, enquanto n&o
chega ao fim um processo
judicial. Antigo estudante e
hoje no desemprego, este
marginal tinha-se entéo
fechado em Agosto num
reduzido espago de um metro
de altura que descobrira
quando andou pelo edificio a
frequentar um estagio pratico.
Tinha ali amontoado toda a
sorte de material informatico:
consolas, terminais
impressores e leitores de

discos, tudo num valor de
80 mil marcos (cerca de 4300
contos) que tinha ido
roubando a medida que
passava pelos diversos
andares da instituigao.
Alimentava-se ao acaso,
conforme as buscas que ia
fazendo nas gavetas e nos
armarios do pessoal do
instituto entre os quais
acabou por provocar um
ambiente de suspeitas e
acusagdes mituas, tanto mais
incomodas guanto nunca
havia sinais de assalto
perpetrado do exterior...

O pessoal deixou sair um
«uff» de alivio quando a
policia, durante longo tempo
sem saber o que fazer,
surpreendeu, por fim, uma
noite, o misterioso gatuno, em
flagrante delito de...
reabastecimento.

Vestido com a bata propria do
instituto, na mao uma chave
universal para as diversas
portas e passagens bem como
um molho de 63 outras
chaves, os bragos carregados
de pao e margarina, o
«solitario da informatica»
deixou os inspectores da
policia de boca aberta.

Dormia de dia e tinha a noite a
sua actividade: arranjou uma
ligagao directa a memoria do *
sistema informatico central do
instituto e ia-lhe descobrindo
todos os segredos.

Chegava a compor por si s
programas ultra-sofisticados e
ia redigindo ym «diario de
bordo» electronico, que dois
peritos ainda nao
conseguiram, por mais voltas
que lhe dessem, descodificar
completamente.

O que ha agora & que a
familia, o patréo do individuo
bem como a empresa onde
trabalhava nao sabiam nada
dele: o homem tinha pura e
simplesmente abandonado
tudo e todos, mesmo o
apartamento para se ir
embora, sozinho, para a
quietude e o «reino» solitario
do seu sonhado «sé6taon» a
procura de um mundo novo...
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ULTRASTOCK —
UM NOVO PROGRAMA
DE STOCKS

Este programa langado pela
Microbelo integra-se com os
programas ULTRAFACT
(Facturagdo, com abate de
stock automatico),

metodologia de utilizagao,
informag&o ao utilizador e
programagao (rotinas
desenvolvidas em linguagem
maquina para se conseguir a
ultra-rapidez) ja existente nos
outros programas desta
mesma gama apresentados
este ano, o ULTRAPOC e o

ULTRASAL (Gestao de
Pessoal), assim como-no
moédulo de integragao da
contabilidade na folha
electronica de calculo
MULTIPLAN (utilizada para
controlo orgamental, estudos
economicos, calculo
automatico de racios, estudos

ULTRACOMPRAS (Controlo de

fornecedores e suas contas
correntes) e ULTRAVENDAS
(Controlo de clientes e suas
contas correntes, actualizadas
automaticamente pelo
programa de Facturacao),
permitindo a passagem de
todos estes movimentos para
o programa ULTRAPOC
(Contabilidade Geral e
Analitica), como se pode
apreciar pelo grafico
apresentado.

Este programa segue a mesma

FORMAGAO

O GEDI — Gabinete de
Estudos e Divulgagao da
Informatica, SARL —
constituiu-se em Setembro de
1984 com o objectivo de se
dedicar ao ensino da
informatica e da lingua
inglesa, assistido por
computador. Para este efeito
dispde de modernas
instalagdes em Miraflores
equipadas com meios
audiovisuais e computadores.
O GEDI é suportado por uma
equipa de profissionais
altamente qualificados quer
na area da Informatica quer na
lingua inglesa, sendo estes
Gltimos de nacionalidade
britanica.

O GEDI esta preparado para
manter 40 turmas de 12
alunos cada em pleno
funcionamento e agrupadas
por niveis de conhecimento.

Além de ministrar os cursos
nas suas instalagées, o GEDI
presta colaboragcao em
instituicdes de ensino na area
de Informatica como
complemento curricular das
cadeiras oficiais.

Para mais informagdes a GEDI
esta sediada no Edificio
Ameérica, Lote 18. Em relagao
ao horario informaram-nos que
até aos 14 anos de idade sao
ministradas 2 ou 3 aulas por
semana de 1 hora cada, e a
partir dos 15 anos 2 aulas por
semana de 1 hora e meia
cada.

As aulas iniciam-se as 10
horas e terminam as 20.
Desejamos desde ja os
maiores sucessos ao GEDL

o | ULTRANVERE
= [ b |
rOTe
o - 7 - 4‘%".
L
-of TR | :'J_‘ns::n s e [

financeiros e outros), com
passagem directa para
graficos de gestao.

Todos estes programas
integrados formam a primeira
«Package» de Gestéo
Integrada existente em
Portugal para
microcomputadores profissio-
nais. Permite ao gestor a
Administragéo Integrada
Actualizada (AlA), ou seja, ter
em qualquer altura nas suas
maos um so relatorio
referente a toda a Empresa,
sua evolugéo e capacidades,
através de Mapas com Racios
e Indicadores, elou através de
graficos comparativos e
evolutivos.

O ULTRASTOCK, bem como
0s outros programas, estao
disponiveis para os
computadores SIRIUS/VICTOR,
Apricot e DIGITAL, marcas
que esta firma comercializa
em Portugal.

MBC 555

16 bits — 128 K exp 256 K
2 x drives - 320 K

MS - DOS + BASIC
Compativel IBM - PC

-+

Impressora SANYO
PR 1003 K DOTMATRIX 120 cps

ou

PR 5500 DAYSI WHEEL 16 cps

SOFTWARE _
DE APLICAGAO

Distribuidor Exclusivo

Noprinformatica, Lda.
Avenida Padre Manuel da Nobrega, 4 A/B

1000‘_I'.ISBS)A -Tel. 801062 -
a nossa profissao e a sua solugao
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I

Mais uma vez aqui estamos a apresentar os trabalhos distinguidos com um
Spectrum e com uma assinatura da nossa revista. O Spectrum vai para

Marco Paulo e Rui Tito, moradores na Quinta do Amparo, Bloco A-1.° C,
, \0 ' 8500 PORTIMAO; e o segundo lugar para Albino Manuel Silva Silveira,
C\Q morador em Calvelhe, Labruge, 4480 VILA DO CONDE,

1?\0 O primeiro é o autor do programa «PATRULHA DO UNIVERSO» e 0 outro
PP\ concorrente rubricou o programa «Desenhos de écran». O Spectrum
atribuido ao vencedor do concurso tem naturalmente o patrocinio da Landry.
O concorrente classificado em segundo lugar passa a receber todos os
meses no seu domicilio um exemplar de Mini-Micro’s.

- Como é que procedemos para apurar os melhores trabalhos? Numa primeira
analise, atribuimos uma pontuagéo — de 1a 10 — e, feita esta primeira
escolha, procuramos ser mais rigorosos. E assim tomamos em _consideragao

parametros tdo importantes como criatividade, grafismo, consecucao de
objectivos, execugéo, etc.

oo PATRULHA DO UNIVERSO

jogo & acerca de uma nave
gue patrulha o universo e que = sr
pelo seu percurso até a base
ira encontrar obstaculos ETC T
como também depositos de com- LT o
bustivel que serdo necessarios para
completar a missao. Para que o jogo T T QR
nao ficasse mais lento do que esta 5 =7 NRUES %
(devido a que 95 por cento do progra- I 1- _SC=S0#d e
ma & em «basic») nds introduzimos &L FEF;;-_ ;: -|- : T I__:_;;;’:Iﬁ ; P AT
uma rotina em L.M. que move o 111:._;: AL AT _. 27k ot
«écran» para cima, faz a leitura das Z@ PLOT RND#2355,8: PRINT AT .:1:
teclas e o PRINT da nave. Para nao : _—I!‘QL,'IFZ"?é’ Et:l* : ':I;H?rﬁ-rm?ﬁng;gfi?ﬁ
causar embarago aos utentes mais ;E'}J ; ;;E,ﬁ.r‘—'m.- 51 RND:32: INK 4
inexperientes nos introduzimos o cé- 6 Fintes = ) ! AR AL
digo méaquina em DATAS. Atencao 35 IF F¢2@ THEM BEEP .@1,2t
nunca fazer run do programa sem ter 37 IF F=0 THEH G0 TO 5920
feito este correr uma Gnicavez a linha 33 IF BASE=1 THEN LET AT=ATTE
5000, devido a ser esta que introduz a {4 ,PEEK 3@1@51: IF AT=53 THEMN &0
L.M. na memoria. TO 4220 ]
49 LET HMC=USR 32000 :
i8@ IF PEEK Z23295=255 THEN GO T
C S8
120 IF PEEK 23258=254 THEM LET
F=F+280: FOR 0=0 TO 7: QUT 254,4:
OUT 254 ,55: 0OUT 254,0: QUT 254,
12@: 0T 254.,0: NEXT 0
13@ IF TI=15@ THEMN LET CH=145:
EEl ==
135 I TI=25@ THEN LET CH=145
EERNE =C /
_J_.iD_I"—: TI=40@ THEMW LET £H=143
145 IF TI=SS@ THEMN LET CH=:13z2
&5 IF TI=55@ ‘THEN LET TH=1iSS
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2.° Prémio
(Assinatura da Mini Micro’s)

DESENHOS
DE ECRAN

STE & um programa de
utilidade usado para fazer
varios desenhos no écran.

Embora pequeno ele tem
produzido resultados bastante
satisfatorios.

5 GO SUB IOO

I0 LET Y=I25: LET x=87

20 PLOT IiK i5y,x

30 LET af=INKUY$

40 IF a%="5" AND y)O THEN IET
y=y-1 ' .

50 IF .a3="8" AND y(255 THEN 1E
T y=g+l
30 IF aj="6" AID x)C THEN LET
x=x-1 - -~
90 IF a$i="7" AND x<I?75> THEN L& | 170 LED a$=I KEYS
L xaxtl IS0 P a$="5""AND 3yO
&0 IF 3%="i" THEN GO 7C T50 Tioli 1D, yey-1
35 TF afete! SHEN GO\ 10 I70 190 1T afi="8" ALl 7¢255
SR L0 20 PAEY LD y=y+1
ICC IniuT "Faper " F 200 IF uf="3" AZD %30
I10 IN:UT "order b Toins 10T se=x=-1 3
T20- 12 BT T el 2T0 IR ad="7" AWD x{I75
T30 BOSDEE e PAFYE pr OLS L | roiplEliaccid
e 220 IF a$="c" THEI GO TO 90
I40 R TURN 220 FLOT y,x: BEEF .01,30: PLOT
I5C TiFUT "new ink colour ";i INVEESE 15 y, X
150 GO TO 20 240 GO TO 170
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A FENIX RENASCIDA
(T1-99/4A)-IV

Por RENATO REIS

MICROCLUBES

teclado da TI-99 com o seu
conjunto de instrucdes e co-
mandos representa as regras
do jogo que teremos de jogar
com mais ou menos mestria. Os ma-
nuais que geralmente acompanham
os computadores informam-nos so-
bre os objectivos de tais teclados
mas acrescentam muito pouco sobre
as regras a aplicar em casos especifi-
cos que envolvem alguma complexi-
dade execucional. Saberjogar signifi-
ca, ao fim e ao cabo, saber programar
com aquilo que efectivamente se
possue. E isso pressupde, por parte
do utilizador, um apelo a sua criativi-
dade e imaginacao, atributos que ja
tivemos ocasido de referir em artigos
anteriores.

As regras do jogo parecem ser, a
priori, limitativas. Imp&em-nos uma
disciplina e rigor de que ndo pode-
mos abdicar pois a linguagem tem a
sua propria sintaxe que, se for violada
ou esquecida conduz, fatalmente, a
um impasse e a uma situacao de erro.
A qualidade do jogo tera, por conse-
guinte, de ser nossa. Produzir o im-
possivel (?) com umas quantas «pos-
sibilidades reais», eis 0 que nos & exi-
gido. Saberemos dar conta do reca-
do? Isso é o que nos propomos fazer
com o nosso TI1-99,

Por muito potente e sofisticado
que seja um computador nao tera
qualquer interesse para nos se néo
pudermos objectivar no cinescépio
do monitor ou no papel da impresso-
ra, os resultados conseguidos. Por
mais veloz que ele seja no calculo ou
no processamento da informagao a
sua utilidade sera nula se ndo puder-
mos, efectivamente, «ler» o que foi
objectivado.

O TI-99 responde a determinados
impulsos eléctricos que Ihe sado indu-
zidos via teclado e que culminam na

execugado das suas instrugdes e co-
mandos. E logico, pois, que na sua
linguagem exista uma instru¢do que
Ihe diga que o resultado alcangado é
para ser imediatamente mostrado.
Talvez se pudesse argumentar que tal
resultado poderia ser conseguido de

| um modo automatico, sem qualquer

necessidade de transmitir tal ordem
ao computador. E evidente que sim,
porém, muitas das vezes pretende-
mos observar resultados intermedios
e isso atirar-nos-ia, forcosamente, pa-
ra aquela situagdo de termos de defi-
nir, a priori, quais os resultados — e
s0 esses! — a visualizar. Um ficheiro
que se percorre, em que apenas sao
visualizados alguns dos seus elemen-
tos constituintes, e um bom exemplo

do que acabamos de dizer.

Um sentido pratico das coisas, ou
melhor, o senso-comum, mostra-nos
que nado devemos procurar resolver
questoes deste tipo quando lidamos
com um computador. Devemos, sim,
aceitar o que ele efectivamente tem
para dar, por bom ou mau que seja, e
saber jogar com isso.

A regra de ouro que nos possibilita
imprimir os resultados conseguidos
— intermédios ou finais! — é-nos da-
da através do comando «PRINT», o
qual pode ser, igualmente, uma ins-
trucdo, quando inserido num progra-
ma. Em termos gerais os comandos
sao sempre instrucdes (ordens) e
apenas diferem no modo em que séo
utilizados.

——
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: = comandos ......
L Lol Sl instrucdes ... ...
Voltemos, entretanto, ao «abre-te
Sésamo!» do BASIC. Teremos assim:

modo directo ou-imediato.
modo indirecto ou de programacgao.:

PRINT 123456789 .. visualiza imediata-
Mente sy i 123456789
PRINT «123456789» visualiza imediata
Mente an v i 123456789
PRINT visualiza imediata
Modo 122 34*6657.89 " v MBS ik s e 18027072
imediato PRINT visualiza imediata
a2 34256778 oo MEDIE. v sk 12*34*56*789
PRINT «Exemplo visualiza imediata
tostadon.:. s vaas mente: sy s Exemplo testado
PRINT «Exemplo visualiza imediata
testado».......... mente - u e Exemplo testado
10 PRINT 123456789 123456789
20 PRINT
«123456789» ...... 123456789
Mode. ., ST i
programa- «12*34*56*789» ... visualiza ao correr 12*34*56*789
20 40 PRINT
125347567789 .. ... 18027072
50 PRINT «Exemplo
testadon . i s Exemplo testado
60 PRINT «Exemplo
testadon, [t Exemplo testado

No modo imediato — porfaue se
procura ai resolver rapidamente uma
situacdo! — a ordem de impresséao
«PRINT» tera de estar presente a fim
de visualizar os resultados, porém is-
to ndo significa que tenhamos de ini-
ciar com «PRINT» tal propésito. Ora
vejamos:

A =15 (afectagédo da variavel A,, sem qualquer visualizagao)
B = 3 (afectacdo davariavel B, sem qualquer visualizagio)

C=A—B
Modo
imediato

(afectacdo da variavel C,
expressdo A — B, sem qualquer visualizagao)
PRINT A (visualizacao de 15, contetdo de A)

com o resultado da

PRINT B (visualizacao de 3, conteudo de B)
PRINT C (visualizagao de 12, diferenga entre os contetidos de A e

B)

Examinando o exemplo acima de-
paramos com uma das grandes limi-
tagdes do BASIC residente do nosso
T1-99. No modo directo os comandos
e instrucdes sdo executados um de
cada vez. No modo de programacéo
as instrucdes tém de ser inscritas li-
nha alinha. Nao temos outra hipotese
de o fazer. A vantagem da utilizagao
de instrugbes mualtiplas numa so li-
nha reside no facto de se poder, as-
sim, poupar mais memaoria ou espaco
disponivel bem como acelerar a exe-
cucdo de um programa. Esta situagao
s0 pode ser conseguida através do
modulo «<EXTENDED BASIC», o qual
se pode considerar como um dos
melhores investimentos feitos para o

TI-99, dadas as inUmeras facilidades
que oferece na manipulagédo da lin-
guagem. A possibilidade de construir
subprogramas e chama-los pelo no-
me, bem como definir os seus para-
metros, € uma das melhores imple-
mentagcdes ao BASIC. Infelizmente
este modulo é ja quase uma raridade
entre nos.

Os «efeitos especiais» da nossa ci-
nematografia caseira sdo, por conse-
guinte, obtidos através de um ou
mais «PRINT» espalhados pelo pro-
grama, nos locais precisos. Mas néao
s0, pois um: outro comando — igual-
mente instrugdo! — produz o mesmo
efeito; referimo-nos a «DISPLAY». No
BASIC residente estas duas instru-

¢cOes sdo precisamente idénticas,
perseguem objectivos semelhantes,
podem, por isso mesmo, ser utiliza-
das indistintamente para o mesmo
fim. Contudo, & medida que vai pro-
gredindo, o programador vai sentindo
a necessidade de criar regras bem de-
finidas que Ihe permitam mais tarde
pegar num programa ja elaborado e
preceder a sua leitura, com facilida-
de. Estas regras representam, assim,
as suas proprias convengdes, a sua
disciplina, o seu «fair play» no jogo
empreendido.

Em relagéo as instrugdes atras re-
feridas, «PRINT» e «DISPLAY», pode-
remos entdo convencionar que utili-
zaremos sempre «PRINT» para visua-
lizar toda a informagdo que assuma
caracter textual. Exemplo:

10 PRINT «Utilizar PRINT para vi-
sualizar texto»

20 PRINT «permitira reconhecer fa-
cilmente um programan

30 PRINT «o que vai ser objectiva-
do»

40 X$ =«TESTE CONCLUIDO»

50 PRINT X$

enquanto que utilizaremos «DIS-
PLAY» para visualizar entidades nu-
méricas sobre as quais incidiram —
ou vao incidir — determinadas opera-
cOes aritméticas.

10 DISPLAY 12*34*56*789

20 DISPLAY 123456789/3

30 DISPLAY 987654321-123456789
40 A=T777777

50 DISPLAY A

A observancia destas convengoes
permite-nos, num programa longo, lo-
calizar imediatamente os «DISPLAY»
que referem somente entidades nu-
méricas, ndo nos preocupando em lo-
calizar os «PRINT», porquanto estes
so referem informacéo textual. E evi-
dente que estas regras so6 tém aplica-
¢cdo no modo de programagido nao
tendo cabimento lo6gico no modo
imediato. Voltaremos a abordar estas
instrugdes em artigos”futuros. Entre-
tanto, a nossa atencao vai agora re-
cair sobre determinados registos ou
«memorias» designadas por «varia-
veis».

As «variaveis» representam, muito
simplesmente, aqueles compartimen-
tos postos a nossa disposicao a fim
de neles introduzirmos informacgéao
numeérica e textual. Temos, a partida,
a enorme vantagem de podermos de-
signar estes compartimentos pelo
nome que quisermos 0 que nos per-
mite referenciar imediatamente qual-
quer deles, sempre que gueiramos
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conhecer os seus contetdos. Apre-
sentamos ja, nos pequenos progra-
mas exemplificativos, algumas varia-
veis, A, B, C, X§. A vantagem.de utili-
zar apenas uma letra como designa-
céo destas memorias esta no facto de
se tornarem demasiado ambiguas
pois ndo nos dao uma indicagao mui-
to precisa daquilo que efectivamente
contém. A melhor pratica — ja que
nos é permitido construir estas desig-
nagdes até um maximo de 15 caracte-
res — esta em escolher aqueles no-
mes que mais se identifiquem com os
seus proprios contetdos. Assim:

SAPATOS = 3250800
dos sapatos adquiridos)

LIVRO$ = «O Livro de San Michele»
(o livro emprestado)

FERNANDO = 324456
do amigo)

(custo real

(o telefone

E, deste modo, mais facil obter a in-
formacdo que nos interessa, bastan-
do para tal recordarmos que o prego
dos sapatos so podera estar numa va-
riavel chamada «SAPATOS», o livro
emprestado numa variavel chamada
«LIVRO$» e o telefone de um Fernan-
do ter de estar associado a ele pro-
prio. Para obter estes conteudos bas-
tara, depois, mandar imprimir as va-
riaveis respectivas, através de
«PRINT» ou «DISPLAY» no modo ime-
diato, ou, segundo as convengdes
apontadas, no modo de programagao.
Cabe agora perguntar: «Mas porqué
esta designacdo de variaveis?» A ra-
z&do assenta no facto de estes contel-
dos poderem apresentar variagdes ao
longo do programa. Aquilo que uma
variavel agora contém pode, depois,
deixar de conter. O conteudo existen-
te num dado momento pode deixar de
O ser e passar a ser outro. A introdu-
¢do de valores ou porgdes de texto
nas variaveis, ou melhor a sua afecta-
¢ao, é feita através do sinal de igual-
dade, « =». Assim:

Exemplo =777

representara a afectacdo de uma va-
riavel a que chamamos EXEMPLO na
qual se introduziu um valor, 777. Por
outro lado,

EXEMPLO$ = «Exemplo»

representard uma variavel a que cha-
mamos EXEMPLOS e na qual se intru-
duziu uma porgéo de texto.

Estes dois exemplos (EXEMPLO,
EXEMPLOS$) conduzem-nos a uma si-
tuagao particular que ha que ter em
consideracao, ou seja, 0s contetudos
das variaveis tém de estar perfeita-

mente identificados com os seus ti-
pos, o0 que quer significar que uma va-
ridvel numérica apenas podera conter
uma entidade numérica e nunca infor-
macado textual. Em contrapartida,
uma variavel alfanumérica ou textual

apenas podera conter informagao
textual e nunca entidades numéricas
a menos que estas se assumam co-
mo meras informacdes textuais, ndo
sujeitas, portanto, a manipulagées de
caracter numérico. Assim, sera ilegal:

variavel numeérica. .. ... ABC =«TEXTO» .. ... &, (informacgao textual)

variavel textual . . ... ... ABCE=112345" . e (entidade numeérica)

mas ja aceitavel:

variavel numeérica...... ABC=TEXTO......... (informagdo numeérica
contida na variavel TEX-
TO)

variavel textual........ ABC$=«12345» .. .. ... (informagéao textual, ndo

podendo ser manipulada
como entidade numéri-
ca, mas somente como
informacgao).

A.4. PERES
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=—=SOFTWARE/MERCADO*

nte su

_ MERCADO DE SOFTWARE

qm es _at;o mais na nossa rewsta ond _.iﬁg
ue gmcam ‘no mercado. E um reg
_ urge nas casas da espesiahdade. ;
wias -do saﬂware di’ﬂéeticb

rofissio- i

ASTOR SOFTWARE
— JOGOS

9402 — Globo da luz, por Jo&o
P. Fragoso. Aventura.

9403 — Brum Brum, por

P.B. Cunha. Jogo de estratégia
de automoveis.

9417 — Poker aberto, por
Antonio Portugal. Jogo de
cartas.

9418 — Maquina de poker, por
Jodo P. Fragoso. Jogo de
cartas conhecido das
magquinas.

3420 — Ferias em Portugal,
por Antonio Portugal. Jogo de
estratégia.

9421 — Bingo, por Eduardo
Marques. Jogo de casino.

7422 — Astor slot-machine,
por José Borges. Jogo de
casino («jackpot»).

ASTOR SOFTWARE
— PROFISSIONAL

9404 — Calculo de estruturas
cilindricas, por Carlos Ribeiro.
Engenharia Civil.

9416 — Calculo de estruturas
troncoconicas, por Carlos
Ribeiro. Engenharia Civil.
9407 — Calculo de
cadernetas, por Luis S. Pinto.
Topografia.

9408 — Calculo de rumo e
base-irradiagéo, por Luis

S. Pinto. Topografia.

9412 — Cotagéo do Kuder, por
Eduardo Marques. Cotagéao do

inventario de interesses de
Kuder — forma E. Permite
evitar a utilizagdo morosa de
chaves de cotagao.

ESTABELECIMENTOS
JOSE DE MELO
E SILVA

Accéao

Transito — 16K

City Bomber — 16K

Tunnel 3D — 48K

Escape — 16K

Tobor — 48K

Maze Death Race (carros) —
48K

Frenzy — 16K

Privatter Battleship — 48K
Spectres — 16K

Tanx 3D — 48K

Terror Daktil 4D — 48K
Hungry Horace — 16K
Horace Goes Skying — 16K
ETX (verséo 16 s/ e 48 c/ fala)
— 16-48K

Combat Zone 3D — 48K
Harrier Attack — Falklands —
16K

Aquaplane — 48K

Last Sunset For Lattica
Adventure — 48K

Barmy Burgers — 48K

Manic Miner Adventure — 48K

Estratégia

Time Maze 4D — 48K
Futebol Manager Portugués —
48K

Dictator — 48K

Voice Chess — 48K

Turk Chess (c/ livro inst.) —
48K

Monopolio — 48K

Super Chess || — 48K
Everest Ascent — 48K
L-Game, Mastermine, Cartas
— 16K

Reversi — 16K

Ship of Line — 16K

Roleta Il — 48K

Domino — 16K

Damas — 48K
Jacpot — 48K
Gamao — 16K

Raider Cursed Mine — 48K

Cyrus Is Chess (c/ livro inst.)
— 48K

Gold Mine — 48K

Jogo do Galo/Paus/Cubo —
48K

Aventura

Castelo Enfeiticado — 48K
Hobbit (c/ livro inst.) — 48K
The ORB Adventura — 48K
Mad Martha Adventure — 48K
Super Spy 3D — 48K
Transylvania Terror Tower 3D
— 48K

The Knight's Quest Adventure
— 48K

The Pharaoh's Tomb
Adventure — 48K

Devils Of The Deep 3D — 48K
Velnor’s Lair — 48K
Invincible Island — 48K
Smuggler's Cove — 48K
Xadom Adventure — 48K
Grail Adventure — 16K

Magic Mountain — 48K
Vampire Village — 48K
Oracles Cave — 48K

Valhala (c/ livro inst.) — 48K
Atic Atac — 48K

Mad Martha |l Adventure —
48K

Simulador

Flight Simulator 3D — 48K
Simulador de Voo — 16K
Heatrow Air Traffic Control —
16K

TRIUDUS
SHEEP WALK (Spectrum 48K)

Um interessante programa
educacional infantil. O
objectivo é juntar e conduzir
um rebanho ajudado pelo cédo
pastor Rex e leva-lo ao curral
da quinta antes que este lhe
coma a colheita.

SHERLOCK (Spectrum 48K)

Excelente para treinar o seu
inglés. Através da sua logica e
pondo-se no papel do heroi
universalmente conhecido,
tera, utilizando a sua logica,
de descobrir onde esta o
criminoso.

CASTLE SPELLEROUS
(Spectrum 48K)

Um interessante jogo
educacional com dez niveis de
vocabulario inglés. A princesa
foi capturada e esta presa
num castelo por um bruxo
mau. Trata-se de a salvar, mas
para isso teremos de acertar
nas respostas.

# .} Enlcourt

f/l ;/5//? TTLE

For 48K Spectrum

FULL THROTTLE
(Spectrum 48K)

Esteja em Silverstone, San
Marino, Nurburgring ou em
outros 10 circuitos espalhados
pelo mundo em cima de uma
potente moto. Na grelha de
partida estdo consigo outras
40 potentes motos com os
seus adversarios. Conseguira
V. chegar ao fim e em 1.°
lugar?

MILIONAIRE (Spectrum 48K)

Um interessante jogo de
estratégia empresarial. Gom
um investimento de 500 libras
0 seu objectivo é através da
sua estratégia construir uma
poderosa empresa de
Software. Tera de tomar
decisdes més apbs més sobre
a politica de vendas e como
investir os rendimentos com
vista a ter o maior sucesso e
tornar-se milionario. Boa sorte
para o seu negocio.
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=— MINI-CURSO

INTRODUCAO A LINGUAGEM
DE PROGRAMACAO BASIC

m dos aspectos interessan-

tes dos Microcomputadores

€ a capacidade que eles ofe-

receram a juventude de hoje
de os utilizar com grande regularida-
de. Acontece contudo que a grande
maioria daqueles que os utilizam o fa-
zem sobretudo para se divertirem
através dos inUmeros jogos que es-
tdo disponiveis no mercado em con-
trapartida dos poucos programas pro-
fissionais.

Por vezes obtém-se assim uma fal-
sa ideia sobre a informatica familiar e
muitos sdo aqueles que julgam ser
esse tipo de Microcomputadores
completamente inGteis para outras
tarefas. O desfazer desta ideia, pro-
fundamente errada e injusta~foi uma
das bases para o inicio deste mini-
curso de BASIC; era assim primordial
dar a conhecer a capacidade de pro-
gramacao desses equipamentos de
tal modo que se tornasse perceptivel
que a sua utilizagcdo podia, e devia,
ultrapassar o campo do puro entrete-
nimento a situar-se na area mais pro-
fissionalizada da informatica seja ela
a gestdo, a matematica, as telecomu-
nicagdes ou outras onde o utilizador
entenda simplificar a sua actividade
profissional através do recurso ao
wcomputador».

Deste modo apresenta-se hoje um
exemplo mais profissionalizado de-
vendo aqueles que o entendam resol-
ver fazé-lo sem o recurso as solu-
¢oes. Se encontrarem outra forma de
resolucao diversa da apresentadanao
se «assustem» pois a vossa solugao
podera estar igualmente certa. Na du-
vida mandem-na para a redac¢ao que
vos informaremos. Bom trabalho...

7. INSTRUCAO PRINT

Na linguagem de programacéao BA-
SIC ainstrucéo PRINT permite:
A — Imprimir uma mensagem

180 PRINT «FIM DO PROGRAMA»

B — Imprimir o contetdo de uma
variavel

180 PRINT A

C — Imprimir o resultado de um
calculo

180 PRINT (A +B)A 2

D — CombinarA,BeC
180 PRINT «RAIZ DE »; A; «E»; SQR (A)

E — Imprimir uma linha em branco
ou completar umalinha com brancos

180 PRINT

, — Imprime na horizontal dividindo
a linha de impressdo em 2 zonas
de 14 caracteres cada uma.

; — Imprime na horintal sem deixar
espacos.

: — Imprime o proximo item no inicio
da proxima linha.

2 — Imprime o proximo item deixan-
do duas linhas de intervalo.

PRINT TAB (X)
180 PRINT TAB (12); «TOTAL»; X

f

O computador vai
imprimir na posicéo
12 da linha de impres-
sao.

8.INSTRUCAO INPUT
Na linguagem de programacéao BA-

SIC os valores podem ser assignados

as variaveis através das instrucoes.

— LET

— READI/DATA
— INPUT
INPUT provoca uma paragem
do computador durante
a execucao do progra-
ma, para pedir a introdu-
céo dos dados.

Explo:
100 INPUT X, Y

120 INPUT «INTRODUZA A TAXAn»:
K

PROGRAMA 3

Escreva um programa em BASIC
que permita responder ao seguinte
enunciado: .

Um empresa tem 15 trabalhadores
e pretende, semanalmente, calcular e
imprimir os respectivos salarios se-
manais. i

Para cada trabalhador séo forneci-
dos através de uma instrugdo DATA
0s seguintes elementos:

— NOGOPERARIO oo i N
— N.° HORAS TRABALHADAS NA SEMA-
PEAVH e T H
= SACARIGHORAL i i s R

Sabendo que quem trabalhar mais
do que 40 horas semanais recebe ho-
ras extraordinarias a 50%, deve impri-
mir um mapa onde constem para ca-
da trabalhador os seguintes elemen-
tos:

N.° OPERARIO SALARIO TOTAL

[

NOTAS: 1) O mapa deve ter
cabecalho
2) Evitar a mensagem
«OUT OF DATA».
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IMPRIMIR

PR L —_— A C :
OBLEMA 3 — SOLUCAO R 100 PRINT «N. OPER.», «SALA.

TOTAL»

110 FORI=1TO 15

120 READ N, H, R,

130 IFH <= 40 THEN 180

140}3 (H—40) * (R*1.5)

150 W=40‘Fl

160 P=0+W

170 GO TO'190

® » 180 P=H"R

190 PRINT N, P

- 200 NEXT |

N, H,R 2TONPATAL | s ide Db n o om ST
2200 DYRTN e bt e ol i s

]

CALCULAR
CALCULAR 0 =(H—40)*

P=H"R (R*1,5)

L. e }

. C.Q LCU LAR

.

CALCULAR
P=0+W

PEQUENA COMO ESTE ANUNCIO!

Microtime Mark IV

— 100 UTENTES {ATE 1000) ENTRADAS INDIVIDUAIS
— HORARIOS FIXO!FLEXPVEIS SAIDAS INDIVIDUAIS
— HORAS EXTRAORDINARIAS — REPORTES SEMANAIS DE: ' \G;D"
— CONTROLO DE EQUIPAMENTOS HORASTRABALHADAS ‘“hosﬁ“‘,onl
POR HORARIO, ETC. HORAS EXTRAORDINARIAS oW
— REPORTES DIAFNOS DE: HORASEM FALTA ‘ c "’
PRESENCAS REPORTES MENSAIS TOTAIS ‘
FALTAS
_[l_ TELESYSTEMS MAS GRAN DE NO CONTEU DoI .
1=- RUA ANGELINA VIDAL, 23 — 1100 LISBOA TEL.839327 — TELEX 18578 TELSYSP E 0 P 1 hﬂ
oV
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JOGOS E PROGRAMAS
PARA O SPECTRUM

A Socedite, que ha ja trés
anos edita regularmente
publicagdes periodicas na
area da informatica, acaba de
langar um livro com jogos e
programas para o «Spectrumnm
de autoria de Jodo Carlos
Azinhais. O livro agora
editado, com 192 paginas e ja
a venda por 460800, é o
primeiro livro, com programas
para o Spectrum, de um autor
portugués. A obra acabada de
langar & orientada num
sentido didactico,
constituindo um excelente
instrumento de aprendizagem
e iniciagéo na utilizacdo dos

micro
divulgados no nosso pais — o
«Spectrump,

Os comboios-fantasma

Na central de comando da
estagcdo de carga mais
moderna e ampla da Europa,
reina um siléncio
fantasmagorico. Trés homens
— nas suas mesas de
controlo cinzentas, fumam
calmamente, observam luzes
coloridas e os numeros no
grande painel da parede em
frente. De vez em quando, um
deles aperta um dos
numerosos botdes, olha
depois na impressora do
computador, que martela no
papel — ruidosa e
bruscamente — algumas
cifras e palavras num codigo
misterioso. Isso basta

praticamente para comandar a
técnica complicada dessa
estagéo gigante.
Nas plataformas também ha
um sossego estranho. Vagoes
isolados de carga e
locomotivas sem maquinistas,
movimentam-se e rolam pela
centena de trilhos como se
fossem dirigidos por
“fantasmas. Eles comegam a
andar, aceleram, travam —
mas, em nenhum lugar, se vé
um ser humano gue dirija esse
estranho espectaculo.
Em Hamburgo-Maschen, perto
da charneca de Liineburg, esta
a primeira estagao de
comboios de carga em que 0s
vagdes sédo manobrados
exclusivamente com a ajuda
da electronica. «O computador
domina tudo. Nos s6
controlamos e interferimos
quando algo esta errado»,
confessa Gunter Drenckhahn,
o chefe da estagéao.
Diariamente saem dali 200
comboios, com sete mil
vagdes, transportando 88 mil
toneladas de bens atraves da
Alemanha Ocidental.

Piratagem nao poupa os
cartoes...

E verdade. Assaltar bancos a
mao armada comega a ser
uma manifestacao de
primitivismo, em face das
novas técnicas dos piratas da
electronica que roubaram com
«limpeza» e sem dor mais de
um milhdo de dolares a
bancos italianos.

Em Milao, onde se deram os
maiores roubos, a Policia
acaba de descobrir uma

guadrilha que se dedicava a

falsificar os cartdes
magnéticos que dao acesso
ao sistema de pagamento
automatico ou Bancomat,
prendendo um dos trés
elementos — um tipografo.
Os outros dois elementos
continuam a ser procurados,
sabendo-se que um deles era
o «cérebro» da organizagao ¢
o terceiro um especialista em
electronica. ,

Os roubos foram descobertos
porque as caixas automaticas
estdo equipadas com um
sensor que, se detectar

Nao posso deixar de
aproveitar a oportunidade de
Ihes dar os parabéns, pois
achei a vossa revista num
todo, extraordinariamente bem
concebida, abordando varios
temas de grande interesse e
dando inumeras informagodes,
bem como programas em
Basic.

Talvez que, criada uma
pequena rubrica onde dessem
a conhecer algumas
possibilidades (menos
conhecidas) do ZX Spectrum
(e ndo so), como € o caso de
exemplo, as utilidades dos
terriveis e potentissimos
Poke’s, viesse fazer com gue a
vl revista crescesse ainda
mais.

Espero que recebam isto
apenas como uma sincera
opinido de um admirador de
todos quantos contribuiram

qualquer elemento anormal,
confisca o cartao.

Ha pouco mais de um més
foram levantados 200 mil
dolares de um Bancomat de
Mildo com um cartio
falsificado, que apresentava o
namero de conta de um
arquitecto. Seguiram-se outros
roubos electronicos em
Bolonha, Florenga e Roma,
gue ultrapassaram o valor
global de um milhao de
dolares.

para a criagdo duma revista
como & a Mini-Micro’s.
Grato pela v/ atengao,
subscrevo-me com
cumprimentos,

P.S. — Envio o «cupéo de
assinatura» em fotocopia so
pelo facto de que para o nao
fazer teria de mutilar a revista.
Além disso o verso
coincidente contém exemplos
de programagao Uteis e parte
da rubrica «Introdugéo a
Linguagem Programagao
Basic».

Seria bom se em casos
futuros o Cupao de Assinatura
pudesse coincidir com o verso
preenchido com publicidade.

ALFREDO RUI ALVES
VELOSO

L. ECA DE QUEIROZ, N.° 5
4490 POVOA DE VARZIM
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"TELEPAC
UM NOVO
" SERVICO DE
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TELECOMUNICACOES

REVISTA DE INFORMATICA E GESTAO

l-—_u—‘_*———————_———-

CUPAO DE ASSINATURA

Rua Santos Pinto, n.° 3, ric, dt.°- Tel. 60 33 48

1200 LISBOA
NOME
¥ %
EMPRESA
MORADA , = = N e, =
Tel.
g

Junto Envio C0Chequen® __ [JValede correio
Referente a 1 Assinatura Anual (11 nimeros) da Revista
«CEREBRO» a partirdo n.? inclusive.

No hanco de ensaios:

Condigoes de Assinatura:
Anual (11 numeros) 1.500800 Ilhas 2.000800  Es trangeiro 4.000800

Preencha, recorte e envie o cupao




urante 1984, a NCR celebra o seu primeiro centenario ao
servico das mais variadas empresas em todo o mundo. A
historia do crescimento da NCR, desde um inicio
modesto até a presente Companhia Multinacional de
multibilioes de dolares, esta cheia de personalidades
interessantes, de ricas tradicoes e de uma longa série de
inovacoes técnicas e comerciais. A historia da NCR & na
realidade a historia fascinante de pessoas entusiastas
determinadas na procura da qualidade e do progresso.




